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TRIBHUMI  INTERPRETATIONTRIBHUMI ORIGINAL

ความเชื่อสัณฐานจักรวาลความเชื่อภพภูมิ

โครงสร้างอนันตจักรวาล

โครงสร้างจักรวาลเดียว

พ้ืนที่อากาศ
เขาพระสุเมรุ
ทวีปท้ัง 4

กําแพงจักรวาล

พรหมไร้รูป

พรหม

4

เทวดา
มนุษย์
สัตว์เดรัจฉาน
เปรต
สัตว์นรก

มหานทีสีทันดร

กามภูมิ

รูปภูมิ

อรูปภูมิ

นิพพาน

รวมทั้งหมด 31 ภพภูมิ

TRIBHUMI INTRODUCTION

ความเชื่อสัณฐานจักรวาลความเชื่อภพภูมิ

 void

 solid

โครงสร้างอนันตจักรวาล

โครงสร้างจักรวาลเดียว

พ้ืนที่อากาศ
เขาพระสุเมรุ
ทวีปทั้ง 4

กําแพงจักรวาล

พรหมไร้รูป

พรหม

4

16

11

เทวดา
มนุษย์
สัตว์เดรัจฉาน
เปรต
สัตว์นรก

มหานทีสีทันดร

กามภูมิ

รูปภูมิ

อรูปภูมิ

นิพพาน

รวมทั้งหมด 31 ภพภูมิ

Project     :  พิิพิิธภััณฑ์ด์ิิจิิทััลไตรภัูมิิและจิักรวาลวิทัยา
Location  :  โครงการร้�อตึกแถวเก่าดิ้านหลัง SAMYAN MIRTOWN
Site Area  : 27,798 ตรมิ.
Function Area  : 34,655 ตรมิ.

Tribhumi and Cosmology
Digital Museum

วิทัยานิพินธน์้�เกิดิจิากคำาถามิท้ั�ว่า สถาปััตยกรรมิจิะส้�อถึงความิเปั็นไทัยโดิยไม่ิใช้้รูปั
แบบสถาปััตยกรรมิไทัยปัระเพิณ้ไดิ้หร้อไม่ิ  จิากการศึึกษาพิบว่า คติไตรภัูมิิจิักรวาล 
เปั็นคติรากฐานของงานสถาปััตยกรรมิไทัย จิึงนำามิาใช้้เปั็นแนวคิดิหลักในการออกแบบ
โครงการ      ภัาพิดิ้านบนเปั็นการถอดิความิจิากวรรณกรรมิไตรภัูมิิพิระร่วงซึ่ึ�งกล่าวว่า
จิักรวาลม้ิสัณฐานเปั็นทัรงกลมิม้ิจิำานวนนับไม่ิถ้วน อยู่ติดิกันโดิยม้ิช่้องว่างเปั็นรูปั
สามิเหล้�ยมิ ผูู้้ออกแบบจิึงไดิ้ตั�งสมิมุิติฐานว่า จิักรวาลอาจิม้ิขนาดิไม่ิเท่ัากัน     แล้วจิึงใช้้
เปั็นกรอบแนวคิดิหลักในการออกแบบ

พิ้�นใช้้สอยหลักของโครงการค้อ นิทัรรศึการถาวร โดิยม้ิส่วนสนับสนุนซึ่ึ�งไดิ้แก่   พิ้�นท้ั�
นิทัรรศึการหมุินเว้ยน พิ้�นท้ั�ร้านค้าวางในตำาแหน่งเดิิมิของตึกแถวเก่า  พิ้�นท้ั�สาธาณะ 
และส่วนบริหารโครงการ 

นอกจิากแนวคิดิผู้ังไตรภัูมิิจิักรวาล  ผูู้้ออกแบบยังไดิ้กำาหนดิกิจิกรรมิในท้ั�ตั�งโครงการ
ให้กลมิกล้นไปักับบริบทัเดิิมิเช่้น เก็บร้านค้าเดิิมิไว้บางส่วนและเปัิดิ openspace ท้ั�รับกับ
เดิ็กสาธิตจิุฬาฯดิ้านบน รวมิทัั�งเก็บเส้นถนนเดิิมิของตึกแถวให้เปั็นทัางสัญจิรทัางเท้ัา

01

04
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05

03

06

การวางผังอ้างอิงจากตําแหน่งและ
ทิศทางกายภาพที่ปรากฎในไตรภูมิ

การวางลําดับ exhibition สัมพันธ์
กับตําแหน่งภพภูมิในทางต้ัง

form ห้องexhibition และ facade 
มาจากแนวคิดอนันตจักรวาล

โทนสีของ facade อาคาร จากมืดไป
สว่าง แสดงแก่นของไตรภูมิเรื่องจิต
ที่มุ่งสู่นิพพาน

พ้ืนใช้สอยหลักของโครงการคือ นิทรรศการถาวร โดยมีส่วนสนับสนุน
ซึ่งได้แก่   พ้ืนที่นิทรรศการหมุนเวียน พ้ืนที่ร้านค้าวางในตําแหน่งเดิม
ของตึกแถวเก่า  พ้ืนที่สาธาณะ และส่วนบริหารโครงการ 

PROCESS DESIGN

นรกใหญ่ 8 ขุม

นรกบ่าว 16 ขุม

สภ
าว

ะจ
ิต

จิต
ละ

เอ
ียด

จิต
หย

าบ
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อรูปภูมิ
รูปภูมิ

รูปภูมิ
ปรนิมิตวัสวัตตีภูมิ

ปรนิมิตวัสวัตตีภูมิ
นิมมานรดี

ยามาภูมิ

ดาวดึงส์ภูมิ

จาตุมหาราชิกาภูมิ

เปรตภูมิ
มนุษยภูมิ

เดรัจฉานภูมิ
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VERTICAL

POSITION

FORM

ESSENCE

PLANNING

สวรรค์ 6 ชั้น

รูปภูมิ

เปรตภูมิ
เดรัจฉานภูมิ

นรกภูมิ

อรูปภูมิ

นิพพาน

ถนนเดิม

กามภูมิ 1 : เดรัจฉาน-โลกันตนรก

กามภูมิ 2 : มนุษย์-สวรรค์ชั้นท่ี 6

รูปภูมิ  อรูปภูมิ  นิพพาน

การวางผังอ้างอิงจากตําแหน่งและ
ทิศทางกายภาพที่ปรากฎในไตรภูมิ

การวางลําดับ exhibition สัมพันธ์
กับตําแหน่งภพภูมิในทางตั้ง

form ห้องexhibition และ facade 
มาจากแนวคิดอนันตจักรวาล

โทนสีของ facade อาคาร จากมืดไป
สว่าง แสดงแก่นของไตรภูมิเรื่องจิต
ที่มุ่งสู่นิพพาน

พ้ืนใช้สอยหลักของโครงการคือ นิทรรศการถาวร โดยมีส่วนสนับสนุน
ซึ่งได้แก่   พ้ืนที่นิทรรศการหมุนเวียน พ้ืนที่ร้านค้าวางในตําแหน่งเดิม
ของตึกแถวเก่า  พ้ืนที่สาธาณะ และส่วนบริหารโครงการ 

นรกใหญ่ 8 ขุม

นรกบ่าว 16 ขุม

สภ
าว

ะจ
ิต

จิต
ละ

เอ
ียด

จิต
หย

าบ

นิพพาน

อรูปภูมิ
รูปภูมิ

รูปภูมิ
ปรนิมิตวัสวัตตีภูมิ

ปรนิมิตวัสวัตตีภูมิ
นิมมานรดี

ยามาภูมิ

ดาวดึงส์ภูมิ

จาตุมหาราชิกาภูมิ

เปรตภูมิ
มนุษยภูมิ

เดรัจฉานภูมิ
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INFLUENCE

BUILDING

RETAIL

RECEPTION

EXHIBITION

BUILDING

TEMPOLARY

EXHIBITION

PAVILION

SERVICE

OFFICE

สวรรค์ 6 ชั้น

รูปภูมิ

เปรตภูมิ
เดรัจฉานภูมิ

นรกภูมิ

อรูปภูมิ

นิพพาน

ถนนเดิม

กามภูมิ 1 : เดรัจฉาน-โลกันตนรก

กามภูมิ 2 : มนุษย์-สวรรค์ชั้นท่ี 6

รูปภูมิ  อรูปภูมิ  นิพพาน

Process Design Overall Program

Master Plan

Tribhumi Original Tribhumi Interpretation
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ดินแดนชมพูทวีป

มหาสมุทรสีทันดร

เปรตภูมิ

ยามาภูมิ

เดรัจฉานภูมิ

นรกบ่าว 16 ขุม

นรกใหญ่ 8 ขุม

เมืองพยายมราช

RECEPTION

ดินแดนอุตรกุรุทวีป
PUBLIC SPACE

POND

introduction ไตรภูมิ

งานระบบ digital museum

งานระบบประปา

มนุษยภูมิและป่าหิมพานต์

สัญญะของนิพพาน

รูปภูมิ

HOLOGRAM

INTRODUCTION

นิมมานรดีภูมิ

อรูปภูมิ

โลกันตนรก

SHORT FILM

M&E

M&E

LEVEL 10
LEVEL 12

LEVEL 25

LEVEL 1

LEVEL 30

LEVEL 70

LEVEL 99

SATIT CHULA SCHOOL

RAMA 4 ROAD

SAMYAN MIRTOWN

START!
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การวางผังอ้างอิงจากตําแหน่งและ
ทิศทางกายภาพที่ปรากฎในไตรภูมิ

การวางลําดับ exhibition สัมพันธ์
กับตําแหน่งภพภูมิในทางตั้ง

form ห้องexhibition และ facade 
มาจากแนวคิดอนันตจักรวาล

โทนสีของ facade อาคาร จากมืดไป
สว่าง แสดงแก่นของไตรภูมิเรื่องจิต
ที่มุ่งสู่นิพพาน

พ้ืนใช้สอยหลักของโครงการคือ นิทรรศการถาวร โดยมีส่วนสนับสนุน
ซ่ึงได้แก่   พ้ืนที่นิทรรศการหมุนเวียน พ้ืนที่ร้านค้าวางในตําแหน่งเดิม
ของตึกแถวเก่า  พ้ืนที่สาธาณะ และส่วนบริหารโครงการ 

นรกใหญ่ 8 ขุม

นรกบ่าว 16 ขุม
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อรูปภูมิ
รูปภูมิ

รูปภูมิ
ปรนิมิตวัสวัตตีภูมิ

ปรนิมิตวัสวัตตีภูมิ
นิมมานรดี

ยามาภูมิ

ดาวดึงส์ภูมิ

จาตุมหาราชิกาภูมิ

เปรตภูมิ
มนุษยภูมิ

เดรัจฉานภูมิ
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สวรรค์ 6 ช้ัน

รูปภูมิ

เปรตภูมิ
เดรัจฉานภูมิ

นรกภูมิ

อรูปภูมิ

นิพพาน

ถนนเดิม

EXHIBITION ROUTES
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EXHIBITION ROUTE  1

กามภูมิ 1 : เดรัจฉาน-โลกันตนรก

EXHIBITION ROUTE 2

กามภูมิ 2 : มนุษย์-สวรรค์ชั้นที่ 6

EXHIBITION ROUTE 3

รูปภูมิ  อรูปภูมิ  นิพพาน

การวางผังอ้างอิงจากตําแหน่งและ
ทิศทางกายภาพที่ปรากฎในไตรภูมิ

การวางลําดับ exhibition สัมพันธ์
กับตําแหน่งภพภูมิในทางตั้ง

form ห้องexhibition และ facade 
มาจากแนวคิดอนันตจักรวาล

โทนสีของ facade อาคาร จากมืดไป
สว่าง แสดงแก่นของไตรภูมิเรื่องจิต
ท่ีมุ่งสู่นิพพาน

พ้ืนใช้สอยหลักของโครงการคือ นิทรรศการถาวร โดยมีส่วนสนับสนุน
ซึ่งได้แก่   พ้ืนท่ีนิทรรศการหมุนเวียน พ้ืนท่ีร้านค้าวางในตําแหน่งเดิม
ของตึกแถวเก่า  พ้ืนท่ีสาธาณะ และส่วนบริหารโครงการ 

นรกใหญ่ 8 ขุม

นรกบ่าว 16 ขุม
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อรูปภูมิ
รูปภูมิ

รูปภูมิ
ปรนิมิตวัสวัตตีภูมิ

ปรนิมิตวัสวัตตีภูมิ
นิมมานรดี

ยามาภูมิ

ดาวดึงส์ภูมิ

จาตุมหาราชิกาภูมิ

เปรตภูมิ
มนุษยภูมิ

เดรัจฉานภูมิ
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สวรรค์ 6 ช้ัน

รูปภูมิ

เปรตภูมิ
เดรัจฉานภูมิ

นรกภูมิ

อรูปภูมิ

นิพพาน

ถนนเดิม

กามภูมิ 1 : เดรัจฉาน-โลกันตนรก

กามภูมิ 2 : มนุษย์-สวรรค์ช้ันท่ี 6

รูปภูมิ  อรูปภูมิ  นิพพาน

EXHIBITION ROUTE  1

EXHIBITION ROUTE 2

EXHIBITION ROUTE 3

การวางผังอ้างอิงจากตําแหน่งและ
ทิศทางกายภาพที่ปรากฎในไตรภูมิ

การวางลําดับ exhibition สัมพันธ์
กับตําแหน่งภพภูมิในทางตั้ง

form ห้องexhibition และ facade 
มาจากแนวคิดอนันตจักรวาล

โทนสีของ facade อาคาร จากมืดไป
สว่าง แสดงแก่นของไตรภูมิเร่ืองจิต
ที่มุ่งสู่นิพพาน

พ้ืนใช้สอยหลักของโครงการคือ นิทรรศการถาวร โดยมีส่วนสนับสนุน
ซึ่งได้แก่   พ้ืนที่นิทรรศการหมุนเวียน พ้ืนที่ร้านค้าวางในตําแหน่งเดิม
ของตึกแถวเก่า  พ้ืนที่สาธาณะ และส่วนบริหารโครงการ 

นรกใหญ่ 8 ขุม

นรกบ่าว 16 ขุม
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อรูปภูมิ
รูปภูมิ

รูปภูมิ
ปรนิมิตวัสวัตตีภูมิ

ปรนิมิตวัสวัตตีภูมิ
นิมมานรดี

ยามาภูมิ

ดาวดึงส์ภูมิ

จาตุมหาราชิกาภูมิ

เปรตภูมิ
มนุษยภูมิ

เดรัจฉานภูมิ
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สวรรค์ 6 ชั้น

รูปภูมิ

เปรตภูมิ
เดรัจฉานภูมิ

นรกภูมิ

อรูปภูมิ

นิพพาน

ถนนเดิม

กามภูมิ 1 : เดรัจฉาน-โลกันตนรก

กามภูมิ 2 : มนุษย์-สวรรค์ชั้นที่ 6

รูปภูมิ  อรูปภูมิ  นิพพาน

ไตรภููมิิ

โครงการน้�เป็ันพิิพิิธภััณฑ์ท้์ั�ม้ิเน้�อหากล่าวถึงไตรภูัมิิและ
จิักรวาลวิทัยา โดิยการออกแบบพิ้�นท้ั�นิทัรรศึการใช้้การ
จิำาลองบรรยากาศึและออกแบบลักษณะทัางกายภัาพิของ
แต่ละภัพิภัูมิิท้ั�อ้างอิงตามิวรรณกรรมิ ร่วมิกับการใช้้ส้�อดิิจิิทััล 
เช่้น VR AR MR และ Installation Art ซึ่ึ�งเปั็นเทัคโนโลย้ของ 
Digital Museum เพิ้�อสร้างความิสนุกและดิึงดิูดิเดิ็กรุ่นใหม่ิให้
เข้ามิารู้จิักกับคติไตรภัูมิิจิักรวาล   และม้ิการใช้้ Game Space 
ท้ั�ทัำาให้ผูู้้ช้มิม้ิอารมิณร์่วมิกับนิทัรรศึการตามิความิเหมิาะสมิ
ของเน้�อหาภัพิภัูมิินั�นๆ นิทัรรศึการถูกแบ่งเปั็น 3 เส้นทัาง 
ไดิ้แก่ เส้นทัางท้ั�1 กามิภัูมิิ1 (ตำ�ากว่ามินุษย-์นรก) เส้นทัางท้ั�2 
กามิภัูมิิ2 (มินูษย-์สวรรคชั้�นสูงสุดิ) เส้นทัางท้ั�3 (รูปัภัูมิิ อรูปั
ภัูมิิและนิพิพิาน) นอกจิากนั�นผูู้้ออกแบบไดิ้ส้�อสารแนวคิดิ
เร้�องสภัาวะจิิตผู้่านรูปัทัรงท้ั�ถูกขัดิเกลาไดิ้ จิิตหยาบไปัสู่จิิต
ละเอ้ยดิท้ั�แทันดิ้วยทัรงกลมิ ซึ่ึ�งม้ินัยยะหมิายถึงนิพิพิาน

นรกภัูมิิเปั็นเน้�อหาในไตรภัู�มิิท้ั�ถูกเน้นมิากท้ั�สุดิเน้�องจิากจิุดิ
มุ่ิงหมิายของการแต่งวรรณกรรมิ เปั็นกุศึโลบายท้ั�ต้องการ
ให้คนทัำาความิดิ้ละเว้นความิชั้�ว 

จากการออกแบบวิิทยานิิพนิธ์โครงการนิ้� ผูู้�ออกแบบได้�ผู้ลสััมิฤทธ์ิ�เป็็นิวิิธ์้การทด้ลองใช้�ไตรภููมิิ
พระร่วิงเป็็นิเคร่�องม่ิอในิการออกแบบสัถาป็ตยกรรมิทั�งหมิด้ 5 มิิติ ได้�แก่ มิิติการวิางผู้ังตามิผู้ัง
กายภูาพไตรภููมิิ  มิิติการจัด้ลำาด้ับ exhibition ให�สััมิพันิธ์กับตำาแหนิ่งภูพภููมิิทางตั�ง  มิิติรูป็ทรงของ
จักรวิาลหนิ่�งๆและโครงสัร�างของอนิันิตจักรวิาล  มิิติการต้ควิามิแก่นิของไตรภููมิิในิเร่�องจิตท้�ม่่ิงสู่ั
นิิพพานิ และมิิติเนิ่�อหาของนิิทรรศการสััมิพันิธ์กับลักษณะทางกายภูาพท้�เกิด้ข่�นิได้�จริง   การท้�ผูู้�
ออกแบบเล่อกใช้�ไตรภููมิิซ่�งถ่อเป็็นิหน่ิ�งในิคติรากฐานิของสัังคมิไทยมิาเป็็นิแนิวิควิามิคิด้หลักในิการ
ออกแบบ   เป็็นิควิามิพยายามิสัร�างสัรรคงานิออกแบบสัถาป็ตยกรรมิไทยร่วิมิสัมัิยด้�วิยภูาษาใหม่ิ
จากรากฐานิเด้ิมิ   ผูู้�ออกแบบหวิังวิ่าโครงการนิ้�จะเป็็นิตัวิอย่างหนิ่�งในิแนิวิทางการต่อยอด้สู่ังานิ
สัถาป็ตยกรรมิไทยร่วิมิสัมัิยต่อไป็ 

Exhibition Routes

Exhibition Explode Exhibition

Highlight Exhibition

Game Space

Standard 
Experience

Conclusion

ตัวิอย่างการสัร่ป็เน่ิ�อหาโครงสัร�างนิรก

นิรกบ่าวิ 16 ข่มิ
นิรกบ่าวิแบ่งออกเป็็นิ 4 เสั�นิทาง
ตามิบาป็ 4 ป็ระเภูท ได้�แก่ 
บาป็ฆาตรกรรมิ บาป็การเป็็นิชู้� 
บาป็การใช้�คำาพูด้ บาป็การโกง

นิรกใหญ่ นิรกบ่าวิ นิรกเล็ก
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การวางผังอ้างอิงจากตําแหน่งและ
ทิศทางกายภาพ

ที ่ปรากฎในไต
รภูมิ

การวางลําดับ exhibition สัมพั
นธ์

กับตําแหน่งภพ
ภูมิในทางตั้ ง

form
 ห้องexhibition และ facade 

มาจากแนวคิด
อนันต

จักรวาล

โทนสีของ facade อาคาร จากมืด
ไป

สว่าง แสด
งแก่นของไต

รภูมิเรื ่องจิต
ที ่มุ่งสู่นิพ

พ
าน

พื้
นใช้สอยหลักของโครงการคือ นิทรรศการถาวร โด

ยมีส่วนสนับสนุน
ซึ่งได้แก่   พื้

นที ่นิทรรศการหมุนเวียน พื้
นที ่ร้านค้าวางในตําแหน่งเดิม

ของตึกแถวเก่า  พื้
นที ่สาธาณ

ะ และส่วนบริหารโครงการ 

นรกใหญ
่ 8 ขุม

นรกบ่าว 16 ขุม

สภาวะจิต จิตละเอียดจิตหยาบ

นิพ
พ

าน

อรูปภูมิ
รูปภูมิ

รูปภูมิ
ปรนิมิต

วัสวัต
ตี
ภูมิ

ปรนิมิต
วัสวัต

ตี
ภูมิ

นิมมานรดี

ยามาภูมิ

ด
าวดึ

งส์ภูมิ

จาตุ
มหาราชิกาภูมิ

เปรต
ภูมิ

มนุษยภูมิ

เด
รัจฉานภูมิ

ก า ม ภู มิ รู ป ภู มิ อ รู ป ภู มิ นิ พ พ า น

สวรรค์ 6 ชั้ น

รูปภูมิ

เปรตภูมิ
เดรัจฉานภูมิ

นรกภูมิ

อรูปภูมิ

นิพ
พ

าน

ถนนเดิม

กามภูมิ 1 : เด
รัจฉาน-โลกันต

นรก

กามภูมิ 2 : มนุษย์-สวรรค์ชั้ นที ่ 6

รูปภูมิ  อรูปภูมิ  นิพ
พ

าน

นิรกต�นิงิ�วิ

นิรกกะทะทองแด้ง

มิหานิรกอเวิจ้

นิรกหอก

นิรกหล่มิถ่านิไฟ

นิรกหมิา

นิรกเสั้ยงหวิ้ด้ร�อง สัวิรรคช้ั�นิยามิา นิิพพานิ

เมิ่องพระยายมิราช้ สัวิรรคช้ั�นิด้่สัิต อรูป็ภููมิิ

นิรกแกลบ มินิ่ษยและป็่าหิมิพานิต รูป็ภููมิิ
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Project     :  ร้สอรท์ั
Location  :  ริมิหาดิเกาะยาวน้อย จิ.พิังงา
Site Area  : 77,955 ตรมิ.
Function Area  : 26,266 ตรมิ.

1 -Parking

6 -Suit Rm.

11 -Mechanical Rm.

4 -Restaurant

9 -Bar

5 -Standard Rm.

10 -Swimming pool

2 -Lobby

7 -Service

12 -Family Rm. (Type A)

3 -Seminar 

8 -Haneymoon Rm.

13 -Family Rm. (Type B)

SITE เกาะยาวินิ�อย

CONTEXT PERCEPTION MAGOR PERCEPTION

PERCEPTION IN PERCEPTION

 IN PERCEPTION

PERCEPTION IN PERCEPTION

บริบทัมิ้การรับรู้ของการ
เข้าสู่ทัะเลจิากช้ายหาดิด้ิานหน้า

ย่อการรับรู้ของบริบทัเข้ามิา
อยู่ในสภัาพิแวดิล้อมิของโครงการ

การรับรู้จิากการจิัดิลำาดัิบ
Sequence ด้ิวย Material

การรับรู้ถึงทัะเลผู่้านบริบทั
เกาะยาวน้อยเดิิมิ

เพิิ�มิการรับรู้ในระดัิบ UNIT 
ในห้องพิักแตกย่อยไปัอ้ก
เพิ้�อตอกยำ�าการรับรู้หลัก

Touch The Sea
Resort & Restaurant

                     โครงการน้�เกิดิจิากการจิำาลองการรับรู้ถึงทัะเลในบริบทัเกาะยาวน้อย และต้องการนำาการรับรู้ใน
ระดิับบริบทัย่อเข้ามิาอยู่ในโครงการ จิึงเกิดิเปั้าหมิายการออกแบบขึ�นมิา ค้อ การสร้างการรับรู้ถึงทัะเลในหลาก
หลายมิิติ  การท้ั�จิะทัำาให้รับรู้ถึงทัะเลไดิ้นั�น ผูู้้ออกแบบไดิ้แบ่งการรับรู้ไว้ในหลายรูปัแบบดิ้วยกัน เช่้น การรับรู้
ตั�งแต่เข้ามิาในพิ้�นท้ั�โครงการครั�งแรก หร้อ FIRST IMPRESSION ท้ั�จิะสามิารถมิองทัะลุโครงการไปัเห็นทัะเลจิริงไดิ้
ทัันท้ั หร้อจิะเปั็นการใช้้ผู้นังกระจิกท้ั�เก็บนำ�าเพิ้�อสร้างการรับรู้ในระนาบตั�งพิร้อมิกับการสร้างความิเปั็นส่วนตัว 
ให้กับห้องพิักและยังม้ิอ้กหลากหลายวิธ้การ

Concept : Perception of the sea

Typical  Perception of the sea

Master Plan

WAITING AREA - MAIN BUILDINGRESTAURANT - SEA FOOD

MICRO PERCEPTION (PRIVATE)MICRO PERCEPTION (PUBLIC) FIRST IMPRESSION PERCEPTION

การรับรู้ทั้�ทัำาให้ทัุกห้องมิ้สระว่ายนำ�าและ
พิยายามิจิัดิวางห้องพิักให้เห็นทัะเลได้ิ

มิากทั้�สุดิ

การรับรู้จิากการสร้างพิ้�นทั้�ทัาน
อาหารกลางนำ�าและมิองเห็นนำ�าต่อ

เน้�องไปักับทัะเลจิริง

สามิารถรับรู้ถึงทัะเลได้ิจิากการมิอง
ทัะเลจิริงตั�งแต่เข้าโครงการครั�งแรก

View Analysis

STANDARD ROOM - EXTEROR

SUIT RM.
SUIT RM.

STANDARD RM.

STANDARD RM.

FAMILY RM.    

(Type A)

FAMILY RM. (Type A)

FAMILY RM.    

(Type B)

FAMILY RM. (Type B)

HANEYMOON RM.

HANEYMOON RM.

SEA VIEW

MOUNTAIN VIEW

100% 100% 100% 50% 50%

Process Design

 CUT & FILL  ADD HANERMOON RM.

 SERVICE ZONE

 ADD RECEPTION & SEMINAR

 ADD SWIMMING POOL  ADD RESTAURANT

 (ATTRACTIVE POINT)  (ATTRACTIVE POINT)

 ADD SUITE & STANDARD

 ADD FAMIRY RM.
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    อ้กหนึ�งจิุดิเดิ่นของโครงการค้อ การสร้างลำาดิับการรับรู้ของนำ�าใน
ระนาบต่างๆ เพิ้�อทัำาให้เกิดิปัระสบการณก์ารถูกโอบล้อมิดิ้วยทัะเล และ
การเปัิดิมุิมิมิองไปัยังพิ้�นท้ั�โล่งกระทัันหันแบบ SHOCK SPACE จิะทัำาให้ผูู้้
ใช้้บริการรู้สึกสะเท้ัอนใจิต่อ SPACE ท้ั�เปัิดิโล่งแบบ PANORAMA 180 
องศึา โดิยจิะพิบกับสระนำ�าขนาดิใหญ่ท้ั�ถูกเช้้�อมิต่อทัางมุิมิมิองให้กล้น
ไปักับทัะเลริมิหาดิ ซึ่ึ�งให้การรับรู้ถึงทัะเล นอกจิากนั�นองคปัระกอบ
ต่างๆของอาคารล้วนม้ิแนวความิคิดิมิาจิาก FORM ของทัะล แต่
เน้�องจิากท้ั�ตั�งโครงการตั�งอยู่ จิังหวัดิพิังงา ท้ั�เปั็นภัาคใต้ การออกแบบ
จิึงเล้อกผู้สมิผู้สานกลิ�นอายของสถาปััตยกรรมิไทัยภัาคใต้เข้าไปัดิ้วย

Lighting Design & Tone

            การกำาหนิด้ส้ัในิการใช้�ออกแบบ 
LIGHTING DESIGN ม้ิโทนิหลักเป็็นิส้ัฟ้า ท้�เป็็นิ
ตัวิแทนิของนิำ�าทะเล และส้ัเข้ยวิท้�เป็็นิตัวิแทนิ
ของพ่ช้พรรณใต�ท�องทะเล และยังม้ิส้ัอ่�นิๆท้�
เข�ามิาป็ระกอบ เช่้นิส้ัม่ิวิงอมิพู ท้�ให�ควิามิรู�ส่ัก 
ROMANTIC กับ HANEY MOON RM. และส้ั
เหล่องท้�เป็็นิส้ัป็ระกอบท้�รองลงมิา ใช้�กับห�อง 
STANDARD,SUIT,FAMILY RM.  ในิช่้วิงเวิลาท้�
ท่กห�องด้ับไฟทั�งหมิด้จะเหล่อเพ้ยงส้ัฟ้ากับส้ั
เข้ยวิภูายใต�ควิามิม่ิด้มิิด้ในิเวิลากลางค่นิ 
ซ่�งผูู้�ออกแบบตั�งใจให�เกิด้การรับรู�ถ่ง
 “ควิามิล่กลับของมิหาสัม่ิทร” ท้�ยังไม่ิถูกค�นิ
พบอ้กมิากมิายในิป็จจ่บันิ 

4 -Walk In Landscape
8 -Shock Space 
(Panorama View)

Sequence touch the seaExplode Haneymoon Room

    WATER
1 5

2 6

3 7

4 8

1 -First Impression 5 -Walk In Landscape
2 -Entry The Lobby 6 -Found A Pathway
3 -Leave The Lobby 7 -Overlooking 

The Distant Sea

Houe Keeping

ใช้้กำาแพิงกระจิกบรรจิุนำ�าช้่วย
ปัิดิบังสายตาจิากคนทั้�เดิินอยู่
ด้ิานล่างเพิิ�มิความิ Privacy ให้
กับกลุ่มิอาคาร Haneymoon 
Room

ใช้้กำาแพิงกันดิินและนำาดิินจิาก
ส่วนทั้� CUT ในโครงการมิา 
FILL ปัรับระดัิบของห้องพิักให้
ได้ิตามิต้องการเพิ้�อทัำาให้
สามิารถมิองเห็นวิวทัะเลได้ิโดิย
และไม่ิบังกัน

ระดัิบทั้�ต่างกันและการจิัดิวาง
แบบสลับฟัันปัลา ช้่วยทัำาให้
มิองเห็นทัะเลได้ิด้ิ อ้กทัั�งยังม้ิ 
House Keeping ทั้�เปั็นพิ้�นทั้�
เก็บเคร้�องม้ิอทัำาความิสะอาดิ
ของแม่ิบ้าน ทั้�ช้่วย Service 
แต่ละหลังได้ิสะดิวกมิากขึ�น

Type room

Haneymoon roomStandard room

Suit room

Family room type A Family room type B

             JITPHECH   CHUCHART    2021                     l       

หลังคา Skylight ทั้�กักเก็บนำ�าไว้ด้ิานบนช้่วยเพิิ�มิความิรู้สึก
เหม้ิอนอยู่ใต้ผิู้วทัะเล และด้ิวยการใช้้กระจิก Low E จิะช้่วย
สะทั้อนความิร้อนออกไปั ทัำาให้ผูู้้ใช้้บริการรู้สึกเย็นสบาย
เหม้ิอนอยู่ใต้มิหาสมุิทัร

SKYLIGHT LAMINATED CLEAR INSULATED LOW E GLASS + 

CONTAIN WATER

Glass

Low E Glass

WaterMullion

WATER STORAGE GLASS

RETAINING WALL

SERVICE HANEYMOON RM.

11 12
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     จิุดิเดิ่นของโครงการน้�อยู่ท้ั�
อาคารปัระธาน โดิยจิะถูกเน้น
ดิ้วย LANDSCAPE ท้ั�เปั็น
ลักษณะของนำ�าพิุขนาดิใหญ่ 
ม้ิแนวแกนตรงกับทัางเข้าของ
อาคารปัระธาน ซึ่ึ�งไดิ้มิาจิาก
การออกแบบสถาปััตยกรรมิ
ไทัยแบบปัระเพิณ้  นอกจิาก
นั� น สั ดิ ส่ ว น ข อ ง อ า ค า ร
ปัระธานยังส่งผู้ลต่อมุิมิมิอง
ของผูู้้ใช้้บริการ รูปัทัรงของ
อาคารม้ิหลักการอ้างอิงมิา
จิาก เ ส้นจิอมิแหตามิแบบ
ปัระเพิณ้และการใช้้หลังคา
คอสองยังช่้วยลดิทัอน MASS 
ของอาคารลงไม่ิให้ดิูทึับตัน

Process Design

Elevation Main Building

Axonometric

PLANING THAI TEMPLE

MASSAGE SPACEWAITING AREA - MAIN BUILDING

HIGHLIGHT LANDSCAPE

CROSS VENTILATION SYMMETRICAL BALANCE ASYMMETRICAL BALANCE TRANSITION SPACE ATTRACTIVE POINT + AXIAL POND CONNECTIONCHAMFER FORM + REDUCE MASS

แรกเริ�มิมิ้ท้ั�มิาจิากผัู้งของวัดิท้ั�มิ้
อาคารปัระธานและมิ้ระเบ้ยงคดิ
รายล้อมิ

แบ่งส่วนของอาคารปัระกอบให้
เปั็นส่วนย่อยๆ เพ้ิ�อทัำาให้ลมิ
ถ่ายเทัและระบายอากาศึได้ิด้ิ

เกิดิความิสมิดุิลแบบสมิมิาตร ท้ั�เปั็น
หลักการพ้ิ�นฐานของสถาปััตยกรรมิ
ไทัยปัระเพิณ้

ปัระยุกตใ์ห้เกิดิความิสมิดุิลแบบอสมิมิาตร
เพ้ิ�อสร้างการรับรู้ใหมิ่

เพิิ�มิมิุขหลังคาหน้าจัิ�วให้กับอาคาร
ทัำาหน้าท้ั�เปั็นพ้ิ�นท้ั�เปัล้�ยนผู่้าน 
SPACE ระหว่างภัายในกับภัายนอก

สร้างจุิดิดึิงดูิดิแต่ละจุิดิให้เกิดิความิรู้สึก
ถึงการบำาบัดิ โดิยเกิดิแนวแกน 3 แกน
ท้ั�มิาบรรจิบกับตรงกลาง

เช้้�อมิต่อบ่อนำ�าทัั�ง 2 จุิดิ เพ้ิ�อ
สร้างการไหลเว้ยนของนำ�า 
และสามิารถใช้้ห้องเคร้�องของ
บ่อนำ�าร่วมิกันได้ิ

ลบมิุมิ FORM อาคารตัว L ทัำาให้เกิดิมิุมิมิองแบบ 
PANORAMA VIEW และเพิิ�มิ COURT ให้กับอาคาร
ปัระธานเพ้ิ�อลดิทัอน MASS ท้ั�ใหญ่

In Sixsense
Thai Traditional Medicine

Project     :  สานักการแพิทัยแ์ผู้นไทัย
Location  :  ถนนอุทัยาน เขตทัว้วัฒนา กทัมิ.
Site Area  : 19,174 ตรมิ.
Function Area  : 6,989 ตรมิ.

               เน้�องจิากปััญหาดิ้านสุขภัาพิจิากการนั�งทัำางานเปั็นระยะเวลานานๆ ของเหล่าพินักงานออฟัฟัิต หร้อท้ั�เร้ยก
กันว่า OFFICE SYNDOME สิ�งน้�เองท้ั�ทัำาให้ผูู้้ออกแบบจิุดิปัระกายความิคิดิในการสร้าง “สถาปััตยกรรมิแห่งการบำาบัดิ” 
ภัายใต้โปัรแกรมิของ สานักการแพิทัยแ์ผู้นไทัย  ดิังนั�นโครงการน้�จิึงม้ิเปั้าหมิาย ค้อ การสร้างสถานท้ั� ท้ั�ช่้วยบรรเทัา
อาการต่างๆจิากโรคท้ั�ไดิ้กล่าวไว้ข้างต้น ดิ้วยกระบวนการคิดิแบบสถาปััตยกรรมิไทัยสมัิยใหม่ิ ท้ั�ม้ิรากฐานความิคิดิจิาก
การออกแบบสถาปััตยกรรมิไทัยปัระเพิณ้ อ้กทัั�งยังสอดิรับกับโปัรแกรมิท้ั�เปั็นสานักแพิทัยแ์ผู้นไทัย โดิยม้ิแนวคิดิการ
ออกแบบค้อ “การบำาบัดิทัั�ง 6 สัมิผู้ัส” ไดิ้แก่ การบำาบัดิทัาง ตา หู จิมูิก ปัาก กาย จิิต  การบำาบัดิทัั�ง 6 รูปัแบบน้�ไดิ้ถูก
จิัดิลำาดิับ (SEQUENCE) ให้เกิดิความิเข้มิข้นของการรับรู้ (PERCEPTION)    ท้ั�แตกต่างกัน เพิ้�อทัำาให้ผูู้้ใช้้บริการไดิ้รับรู้ถึง
ความิหลากหลายของการบำาบัดิ

เส้ยงของนำ�าตกกระตุ้นการได้ิยิน
สร้างความิรู้สึกผู่้อนคลายมิ้ 4 ระดัิบ  

กลิ�นของสมิุนไพิรช้่วยบรรเทัาอาการ
ปัวดิหัวได้ิ

ร้านอาหารเพิ้�อสุขภัาพิ มิ้วัตถุดิิบ
มิาจิากผัู้กสวนครัวทั้�ปัลูกเอง

พิ้�นทั้�นั�งสมิาธิใช้้บำาบัดิจิิตใจิ และพิ้�นทั้�อบสมิุนไพิร
พิ้�นทั้�โยคะ พิ้�นทั้�นวดิแผู้นโบราณใช้้บำาบัดิทัางกาย

Concept : Therapy by sixsense  

Master Plan

จิัดิวางพิ้�นทั้�ให้เกิดิการกระตุ้นการมิอง 
นำาไปัสู่การบำาบัดิได้ิ 2 เส้นทัาง

1 - Reception
2 - Shop
3 - Restaurant
4 - Kitchen 
5 - Service
6 - Garbage

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

7 - Storage
8 - Treatment 
       Center
9 - Message 
       Pavilion
10 - Office
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Process Main Building  

่ท้�มิไนิ�ตมิ่ิพเ
อาคารป็ระธ์านิ

กลัหงาทนิ�สัเนิกแ

่ญหใพำา�นิ

กล็เพำา�นิ
่ญหใพำา�นิาหป็ไำานิ

่ญหใด้านิขพำา�นิ

ก่ตำา�นิะลแ�มิไนิ�ต
ก่ตำา�นิะลแ�มิไนิ�ต

CONCEPT อาคารป็ระธ์านิ

สััผู้มิสัันิาสัผู้

3 

3 

ตามิอง TAKE VIEW  
รากงรคโง�ัท

กตำา�นิะลแพำา�นิงยส้ัเนิิย�ด้ไห

�มิไลผู้ำา�นินิา�ร้มิสัร�ด้ไนิ�ิล

รพไนิมิสันิวิสันิ่ิลก�ด้ไกมิจ
งัลหนิา�ด้ะลแา�นิหนิา�ด้

ิธ์ามิสัง่ันิรากกาจบงสัติจ

กตำา�นิะลแพำา�นิงย้สัเนิิย�ด้ไห

รพไนิมิสันิวิสันิ่ิลก�ด้ไกมิจ
งัลหนิา�ด้ะลแา�นิหนิา�ด้

รพไนิมิสันิวิสันิ่ิลก�ด้ไกมิจ
งัลหนิา�ด้ะลแา�นิหนิา�ด้

กตำา�นิะลแพำา�นิงยส้ัเนิยิ�ด้ไห

วัิตด้วินิ่ท้นิ�่พยวิ�ด้ยาลคนิอผู่้ยาก

CORE

 = ยด้้จเ
านิสัาศธ์ทพะรพนิทแวิตั

รตษกเบทั

CORE

ิธ์พโนิ�ต�ตใิธ์ามิสัง่ันิา�จเธ์ทพะรพ = านิสัาศธ์ทพะรพนิทแวิตั = ิธ์พโนิ�ต SSAM นิอทด้ลาคงัลหบตันิอ�ซ

ด้ป็่้ทด้จมิ่ิพเ
พำา�นิอบ่ยวิ�ด้กลัหนิกแวินิแ

่ท้กตำา�นิมิ่พิเ
อาคารป็ระธ์านิ

พำา�นิอ่บงา�รสั
กล็เ่ท้

ยมัิสัมิวิ่รยทไมิรรกยตป็าถสันิาผู่้ยาลค่ล้ค

กันิหนิอทด้ล
ยวิ�ด้

ตคงยบ้เะร

บกัา�ขเ�หใบรัป็
ลด้ทอนิ MASS ป็ระธ์านิ

CROSS VENTILATION

งา�รสัาคงลัหมิมิ

รตามิมิสับบแลด้มิสั

นิกแวินิแะลแงถ่า�ขเราก

รตามิมิสัอบบแลด้มิสั

นิักยวิ�ด้า�ขเำา�นิมิอ่่ช้เ

การคล้�คลายรูปัทัรงของอาคาร
ปัระธานผู้่านองคปัระกอบทัาง
สถาปััตยกรรมิไทัยปัระเพิณ้

Merge Sixsense

3

4

3

่ท้�มิไนิ�ตมิ่ิพเ
อาคารป็ระธ์านิ

กลัหงาทนิ�สัเนิกแ

่ญหใพำา�นิ

กล็เพำา�นิ
่ญหใพำา�นิาหป็ไำานิ

่ญหใด้านิขพำา�นิ

ก่ตำา�นิะลแ�มิไนิ�ต
ก่ตำา�นิะลแ�มิไนิ�ต

CONCEPT อาคารป็ระธ์านิ

สัผัู้มิสัันิาสัผู้

3 

ตามิอง TAKE VIEW  
รากงรคโง�ทั

กตำา�นิะลแพำา�นิงยส้ัเนิิย�ด้ไห

�มิไลผู้ำา�นินิา�รม้ิสัร�ด้ไนิ�ิล

รพไนิมิสันิวิสันิ่ิลก�ด้ไกมิจ
งลัหนิา�ด้ะลแา�นิหนิา�ด้

ธิ์ามิสัง่ันิรากกาจบงสัติจ

กตำา�นิะลแพำา�นิงยส้ัเนิยิ�ด้ไห

รพไนิมิสันิวิสันิ่ิลก�ด้ไกมิจ
งัลหนิา�ด้ะลแา�นิหนิา�ด้

 รพไนิมิสันิวิสั นิ่ิลก�ด้ไกมิจ
งัลหนิา�ด้ะลแา�นิหนิา�ด้

กตำา�นิะลแพำา�นิงย้สัเนิิย�ด้ไห

วิัตด้วินิ่ท้นิ�่พยวิ�ด้ยาลคนิอ่ผู้ยาก

ยด้้จเ
านิสัาศธ์ทพะรพนิทแวิัต

รตษกเบทั

ธิ์พโนิ�ต�ตใธิ์ามิสัง่นัิา�จเธ์ทพะรพานิสัาศธ์ทพะรพนิทแวิัตธิ์พโนิ�ต นิอทด้ลาคงลัหบตันิอ�ซ

ด้ป็่ท้ด้จมิ่พิเ
พำา�นิอบ่ยวิ�ด้กัลหนิกแวินิแ

่ท้กตำา�นิมิ่ิพเ
อาคารป็ระธ์านิ

พำา�นิอ่บงา�รสั
กล็เ่้ท

ยัมิสัมิวิ่รยทไมิรรกยตป็าถสันิาผู่้ยาลค่้ลค

กนัิหนิอทด้ล
ยวิ�ด้

ตคงยบ้เะร

บักา�ขเ�หใบรัป็
ลด้ทอนิ MASS ป็ระธ์านิ

CROSS VENTILATION

งา�รสัาคงลัหมิมิ

รตามิมิสับบแลด้มิสั

นิกแวินิแะลแง่ถา�ขเราก

รตามิมิสัอบบแลด้มิสั

นิักยวิ�ด้า�ขเำา�นิมิอ่่ช้เ

่้ท�มิไนิ�ตมิ่พิเ
อาคารป็ระธ์านิ

กัลหงาทนิ�สัเนิกแ

ญ่หใพำา�นิ

ก็ลเพำา�นิ
ญ่หใพำา�นิาหป็ไำานิ

ญ่หใด้านิขพำา�นิ

ก่ตำา�นิะลแ�มิไนิ�ต
ก่ตำา�นิะลแ�มิไนิ�ต

CONCEPT อาคารป็ระธ์านิ

สััผู้มิสัันิาสัผู้

4 

ตามิอง TAKE VIEW  
รากงรคโง�ัท

กตำา�นิะลแพำา�นิงยส้ัเนิยิ�ด้ไห

�มิไลผู้ำา�นินิา�ร้มิ สัร�ด้ไนิ�ิล

 รพไนิมิสันิวิสั นิ่ิลก�ด้ไกมิจ
งัลหนิา�ด้ะลแา�นิหนิา�ด้

ธิ์ามิสัง่นัิรากกาจบงสัติจ

กตำา�นิะลแพำา�นิงยส้ัเนิิย�ด้ไห

รพไนิมิสันิวิสันิ่ลิก�ด้ไกมิจ
งัลหนิา�ด้ะลแา�นิหนิา�ด้

รพไนิมิสันิวิสันิ่ลิก�ด้ไกมิจ
งัลหนิา�ด้ะลแา�นิหนิา�ด้

กตำา�นิะลแพำา�นิงยส้ัเนิิย�ด้ไห

วิัตด้วินิ่้ทนิ�พ่ยวิ�ด้ยาลคนิอผู่้ยาก

ยด้้จเ
านิสัาศธ์ทพะรพนิทแวิัต

รตษกเบัท

ิธ์พโนิ�ต�ตใธิ์ามิสัง่นัิา�จเธ์ทพะรพานิสัาศธ์ทพะรพนิทแวิัติธ์พโนิ�ต นิอทด้ลาคงัลหบตันิอ�ซ

ด้ป็่ท้ด้จมิ่ิพเ
พำา�นิอบ่ยวิ�ด้กัลหนิกแวินิแ

่ท้กตำา�นิมิ่พิเ
อาคารป็ระธ์านิ

พำา�นิอบ่งา�รสั
ก็ลเ่ท้

ยัมิสัมิวิร่ยทไมิรรกยตป็าถสันิา่ผู้ยาลค่้ลค

กันิหนิอทด้ล
ยวิ�ด้

ตคงยบ้เะร

บักา�ขเ�หใบรัป็
ลด้ทอนิ MASS ป็ระธ์านิ

CROSS VENTILATION

งา�รสัาคงลัหมิมิ

รตามิมิสับบแลด้มิสั

นิกแวินิแะลแง่ถา�ขเราก

รตามิมิสัอบบแลด้มิสั

นัิกยวิ�ด้า�ขเำา�นิมิอ่่ช้เ

่ท้�มิไนิ�ตมิ่พิเ
อาคารป็ระธ์านิ

กลัหงาทนิ�สัเนิกแ

่ญหใพำา�นิ

กล็เพำา�นิ
ญ่หใพำา�นิาหป็ไำานิ

ญ่หใด้านิขพำา�นิ

ก่ตำา�นิะลแ�มิไนิ�ต
ก่ตำา�นิะลแ�มิไนิ�ต

CONCEPT อาคารป็ระธ์านิ

สัผัู้มิัสันิาสัผู้

3 

ตามิอง TAKE VIEW  
รากงรคโง�ัท

กตำา�นิะลแพำา�นิงยส้ัเนิยิ�ด้ไห

�มิไลผู้ำา�นินิา�รม้ิสัร�ด้ไนิ�ลิ

รพไนิมิสันิวิสันิ่ลิก�ด้ไกมิจ
งัลหนิา�ด้ะลแา�นิหนิา�ด้

ธิ์ามิสัง่นัิรากกาจบงสัตจิ

กตำา�นิะลแพำา�นิงยส้ัเนิิย�ด้ไห

 รพไนิมิสันิวิสั นิ่ลิก�ด้ไกมิจ
งลัหนิา�ด้ะลแา�นิหนิา�ด้

รพไนิมิสันิวิสันิ่ลิก�ด้ไกมิจ
งลัหนิา�ด้ะลแา�นิหนิา�ด้

กตำา�นิะลแพำา�นิงยส้ัเนิยิ�ด้ไห

วัิตด้วินิ่้ทนิ�พ่ยวิ�ด้ยาลคนิอ่ผู้ยาก

ย้ด้จเ
านิสัาศธ์ทพะรพนิทแวิตั

รตษกเบทั

ิธ์พโนิ�ต�ตใธิ์ามิสัง่ันิา�จเธ์ทพะรพานิสัาศธ์ทพะรพนิทแวิตัิธ์พโนิ�ต นิอทด้ลาคงลัหบตันิอ�ซ

ด้ป็่ท้ด้จมิ่พิเ
พำา�นิอบ่ยวิ�ด้กลัหนิกแวินิแ

่้ทกตำา�นิมิ่ิพเ
อาคารป็ระธ์านิ

พำา�นิอ่บงา�รสั
กล็เ่้ท

ยัมิสัมิวิ่รยทไมิรรกยตป็าถสันิาผู่้ยาลค่ล้ค

กันิหนิอทด้ล
ยวิ�ด้

ตคงย้บเะร

บักา�ขเ�หใบรัป็
ลด้ทอนิ MASS ป็ระธ์านิ

CROSS VENTILATION

งา�รสัาคงลัหมิมิ

รตามิมิสับบแลด้มิสั

นิกแวินิแะลแง่ถา�ขเราก

รตามิมิสัอบบแลด้มิสั

นิกัยวิ�ด้า�ขเำา�นิมิอ่่ช้เ

2nd Floor Plan

1st Floor Plan

3rd Floor Plan

ผู้สมิผู้สานการบำาบัดิทัั�ง 6 ช้นิดิไว้ดิ้วยกัน 
เพิ้�อทัำาให้ผูู้้ใช้้บริการรับรู้ถึงการบำาบัดิไดิ้หลาย
มิิติไปัพิร้อมิๆกัน

องคร์ะฆััง
COURT COURT

ทัับเกษตร

ลดิทัอน MASS ด้ิวยการซึ่้อนตับ
หลังคา และปัรับให้โค้งมิุมิเพิ้�อทัำาให้ 
MASS มิ้ความิละมิุนมิากขึ�น

เพิิ�มิต้นไมิ้กลาง COURT เปัร้ยบเสมิ้อนการ
ใช้้ต้นโพิธิ�มิาแทันเจิด้ิย ์ในแง่ทั้�ต้นโพิธิ�และ
เจิด้ิยเ์ปั็นตัวแทันของพิระพิุทัธศึาสนา

(หลังคาทั้�รัดิ
รอบองคเ์จิด้ิย)์

Lighting Design & Tone

          ในิการออกแบบ LIGHTING DESIGN
ผูู้�ออกแบบเล่อกใช้�สั้ แด้งให� กับอาคาร
ป็ระธ์านิ ส่ั�อถ่งการไหลเวิ้ยนิของโลหิตท้�
เป็ร้ยบเสัม่ิอนิการฟ้�นิฟูทางร่างกาย และใช้�
ส้ัป็ระกอบกับส้ัแด้งอย่างส้ัเหล่องและส้ัสั�มิ
เหล่อง ท้�อยู่ในิส้ัโทนิร�อนิเช่้นิเด้้ยวิกันิ จาก
นิั�นิตัด้ด้�วิยส้ัม่ิวิงนิำ�าเงินิท้�เป็็นิส้ัคู่ตรงข�ามิ
กับส้ัสั�มิเหล่อง ทำาให�รู�ส่ัก CONTRAST เล็ก
นิ�อย เพ่�อลด้ควิามิกลมิกล่นิของส้ัโทนิร�อนิ 
ได้�อย่างกลมิกล่อมิ 

Circulation Diagram Main Building Program

   Core Lift
   Circulation
   Fire Escape

    Wc

    Wc

2nd Floor Plan

1st Floor Plan

    Relax Space

    Staff Room

    Herbal Steam Room

    Relax Space

    Juice Shop

    Message

    Examination Room

    Reception
    Falling Water

    Yoga Room

    Meditation Outdoor
    Storage
    Relax Space
    Meditation Indoor

3rd Floor Plan

Detail Structure

GUTTER

GUTTER

REINFORCED CONCRETE

RAFTER STEEL

PURLINS

FLEXBOARD (YIPSUM)

BEAM REINFORCED CONCRETE

3rd

2nd
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Konlabot Center What if Amphawa
Learning Center Community Mall

     ปััจิจิุบันแนวเพิลงสมัิยใหม่ินิยมิแร็ปัเพิิ�มิเข้ามิา
เก้อบทุักเพิลง หากย้อนกลับไปัศึึกษารากฐาน
ของเพิลงแล้วจิะพิบว่าม้ิพ้ิ�นฐานมิาจิากการแต่ง
กลอน ผูู้้ออกแบบไดิ้ศึึกษาลงลึกเก้�ยวกับกลอน
ต่างๆ ทัำาให้รู้จิักกับ “กลบทักลอน” ซึ่ึ�งเปั็นกลอน
ท้ั�ม้ิการอ่านแบบพิิสดิาร โดิยม้ิลักษณะคำาเช้้�อมิ
แบบโคลงส้�สุภัาพิ จิึงสนใจินำามิาทัดิลองต่อยอดิ
สู่งานสถาปััตยกรรมิ ภัายใต้โครงการศึูนยก์าร
เร้ยนรู้กลบทักลอน เพิ้�อทัำาให้เดิ็กรุ่นใหม่ิไดิ้รู้จิัก
กับกลบทักลอนและกลอนต่างๆมิากขึ�น อ้กทัั�งผูู้้
ออกแบบยังตั�งใจิสร้างพ้ิ�นท้ั�โรงละครท้ั�จัิดิแสดิง
การขับร้องผู้สานระหว่างแนวเพิลงสมิัยใหมิ่ท้ั�
นิยมิการแร็ปัและการฉ่่อยดิ้วยกลอนให้ไดิ้ม้ิโอกาส
มิา featuring แลกเปัล้�ยนศึิลปัะการขับร้องท้ั�ต่าง
สมัิยกัน และยังช่้วยให้วัฒนธรรมิการแต่งกลอน
ซึ่ึ�งเปั็นการละเล่นของไทัยในอดิ้ตยังคงอยู่ต่อไปั

         เปั็นท้ั�แน่นอนว่าคนไทัยเก้อบแทับทุักคน
น่าจิะรู้จิักกับตลาดินำ�าอัมิพิวา ซึ่ึ�งถ้อเปั็น
วัฒนธรรมิของคนไทัยท้ั�ช้าวต่างช้าติต้องการ
มิาสัมิผู้ัส ผูู้้ออกแบบไดิ้ม้ิโอกาสไดิ้ไปัอยู่หลาย
ครั�ง จินม้ิอยู่ครั�งหนึ�งท้ั�ไดิ้ม้ิโอกาสพิูดิคุยกับ
คนในพิ้�นท้ั� แล้วไดิ้ยินเร้�องราวเก้�ยวกับ“บริษัทั
รายใหญ่ติดิต่อขอซึ่้�อท้ั�ดิินอัมิพิวาเพิ้�อนำาไปั
สร้าง OUTLET สมัิยใหม่ิ” ซึ่ึ�งสุดิท้ัายก็ไม่ิไดิ้
สร้างเน้�องจิากไม่ิไดิ้รับการยินยอมิจิากเส้ยง
ข้างมิาก เพิ้ยงปัระโยคน้�ปัระโยคเดิ้ยว ทัำาให้ผูู้้
ออกแบบเกิดิไอเดิ้ยการออกแบบโครงการน้�ขึ�น  
โครงการ WHAT IF AMPHAWA น้�เกิดิขึ�นจิาก
การตั�งสมิมุิติฐานว่า ถ้าหากเกิดิการสร้าง 
OUTLET ขึ�นจิริง จิะทัำาอย่างไรท้ั�จิะยังคงเก็บ
กลิ�นอายความิเปั็นตลาดินำ�าอัมิพิวาเอาไว้ไดิ้ 
ภัายใต้โปัรแกรมิของ COMMUNITY MALL 
พิร้อมิทัั�งการวิเคราะหป์ััญหาของการใช้้งาน
พิ้�นท้ั�ตลาดินำ�าอัมิพิวาในปััจิจิุบัน เพิ้�อนำาไปัสู่
โครงการทัดิลองท้ั�แก้ไขปััญหาเหล่าน้�ให้ดิ้ขึ�นไดิ้

Project  :  ศึูนยก์ารเร้ยนรู้กลบทักลอน
Location  :  ริมิทัะเลสาปัเม้ิองทัอง
Site Area  : 12,361 ตรมิ.
Function Area  : 6,596 ตรมิ.

Project  : คอมิมูินิต้�มิอลล ์ 
Location : ติดถนนบรมราชชนนี แขวง
บางบําหรุ  เขตบางพลััด กทม.10700
Site Area  : 6,924 ตรม.
Function Area  : 3,374 ตรม.
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FORM ของท่ีตั�งเป็นลัักษณะ
แนวยาวรอบๆโครงการเป็น
ท่ีพักอาศััยเป็นส่่วนใหญ่่

การดัดโคงทําใหเกิด COURT 
รอบนอก ส่รางพื�นท่ีโลั่งท่ี
ทําใหแส่งเขาในอาคารจาก
ส่่วนเวาของ COURT ได

เช่ือมหลัังคาระหว่าง 2 ฝั่่�งของ
รานคาเพ่ือใหเดินในโซนแหง
ต่อเน่ืองมากขึ�นเวลัาท่ีฝั่นตก

ทางเขาส่ามารถเขาออกไดหลัาย
ทิศัทาง เป็รียบเส่มือนการเขา
ออกของตลัาดนํ�าอัมพวา ท่ี

ส่ามารถเขาออกอย่างอิส่ระไป็
ยังซอยขางๆได แลัะยังทําใหเกิด 
CROSS VENTILATION อีกดวย

เพ่ิมนํ�าใน COURT ดานใน แทรก
ส่วนเพ่ิมเขาไป็เพ่ือส่รางการรับ
รูถึงการชมแส่งไฟหิ่งหอยริม

แม่นํ�าผ่านส่วน แลัะส่รางส่ะพาน
เช่ือมระหว่างส่องฝั่่�งรานคา 

ส่รางพื�นท่ี RETAIL เป็น
ลัักษณะขนานกันใหรับรู

คลัายกับตลัาดนํ�าอัมพวา

เพ่ิมความซับซอนของการดัด
โคงเพ่ือส่รางมิติของอาคาร
ใหเกิดความโคงเวาชัดเจน

ดัดส่่วนของ RETAIL ใหโคงเพ่ือ
ทําใหส่ามารถมองเห็นรานอื่นๆ

จากฝั่่�งตรงขามไดมากขึ�น

    SITE FORM     ADD RETAIL     COMPLEX BEND    BEND FORM + ADD VIEW

    ADD COURT     CONNECT ROOF     ADD ENTRANCE     ADD POND+ADD 
GARDEN+ADD BRIDGEอัมพวา

NO CHOICE THE VIEW IS UNFAVORABLE

ตลัาดบนบก

บานริมนํ�า

ลั่องเรือชมหิ่งหอย

ตลัาดบนนํ�าAnalysis

Example Process Design Concept Diagram

Master Plan

Problem

Process Design

ทางสั่ญ่จรมีทางเลัือกท่ีนอย เน่ืองจาก
ส่ะพานอยู่ไกลัแลัะการเดินถูกบังคับใหเดิน
แบบเส่นตรงอย่างเดียว

มุมมองถูกบังคับใหมองฝั่่�งตรงขามมาก
เกินไป็ เน่ืองจากผังค่อนขางเป็น LINEAR 
ทําใหมองรานอื่นๆไดไม่ท่ัวถึง

1 -Garden Space
2 -Exhibition
3 -Starbucks
4 -KTB Bank
5 -Book Store
6 -Clothing Store
7 -Guitar Shop
8-Banana IT
9 -DTAC
10 -PET Shop
11 -PET Community.
12 -PET Store
13 -Core Lift
14 -Fire Escape
15 -WC Men
16 -WC Women
17 -Gen Room
18 -Control Room
19 -MDB Room
20 -Transformers Rm.
21 -Creative Cafe
22 -MaxValu
23 -Kerry Express
24 -Core Lift 2
25 -Fire Escape 2
26 -KFC
27 -GreenSpace
28 -Pond
29 -Parking
30 -Pumping Room
31 -Gabage Room

BridgeOccupying space Look clear Look unclear

30

29

1
2

3

4 5
6
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8

9 10
11

12
13
14 15 16

17 18 19
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22

23

24
25

26
27

28

31

MAIN ENTRANCE

COMMUNITY SPACE

4 บาท = 4 ช่วงวัย

ซนแลัวซนเลั่าเจา             ซนจริง    วัยเด็ก
วัยรุ่น
วัยทํางาน
วัยชรา    ตาย

เลั่นเก่งเลั่นเป็นลัิง           เลั่นได
เหนื่อยงานเหนื่อยทุกส่ิ่ง   เหนื่อยระคาย
นิ่งช่างนิ่งเฉยไว             นิ่งจิตมรณา

ซน

แลัว

เล่ัา

เจาจริง

เล่ัน

เหนื่อย

ได ลิัง นิ่ง ไวจิตมรณา

ช่าง

เฉย

เก่ง

เป็น งาน

ทุก

ส่ิ่ง ระคาย

4 บาท = 4 ช่วงวัย

ซนแลัวซนเลั่าเจา             ซนจริง   วัยเด็ก
วัยรุ่น
วัยทํางาน
วัยชรา    ตาย

เลั่นเก่งเลั่นเป็นลัิง           เลั่นได
เหนื่อยงานเหนื่อยทุกส่ิ่ง   เหนื่อยระคาย
นิ่งช่างนิ่งเฉยไว            นิ่งจิตมรณา

ซน

แลัว

เลั่า

เจาจริง

เลั่น

เหนื่อย

ได ลัิง นิ่ง ไวจิตมรณา

ช่าง

เฉย

เก่ง

เป็น งาน

ทุก

ส่ิ่ง ระคาย

ตัวอย่างการแต่งโครงส้�สุภัาพิ ซึ่ึ�งเปั็นรูปัแบบท้ั�
นิยมินำามิาใช้้แต่งเปั็นกลบทักลอน

ตัวอย่างการอ่านกลับทจตุรทิศั คือ เริ่มอ่านจาก
ตรงกลัางของแต่ลัะช่วง      โดยอ่านวนตามเข็ม
นาฬิิกา แลัวจบดวยคําตรงกลัางท่ีเป็นคําจบ
ป็ระโยค

ป็ระยุกตกลัับดานในลัําดับ
การอ่านช่วงท่ี3 เพราะ
เช่ือมต่อช่วงท่ี 4 ไดดีกว่า

ป็รับ FORM ของ
กลับทใหเรียบง่ายขึ�น

กระจาย MASS 
ใน SITE แนวยาว

เช่ือมคําสุ่ดทายกับคํา
แรกของแต่ลัะวรรค

ป็รับรูป็ FORM ใหมีการ
บิดเบี�ยวมากขึ�นเพ่ือ
ตีความความไม่บริสุ่ทธ์ิ
ของจิตใจท่ีเพ่ิมมากขึ�น
ในแต่ลัะช่วงวัย

ส่รางการรับรูความ
เส่ื่อมของชีวิตดวยนํ�าท่ี
โอบลัอมลัดลังทั�ง 4 
ช่วงวัยแลัะเมื่อตายแลัว
จะกลัับมา RESET ใหม่

FORM หลัักเป็น
ส่ี่เหลัี่ยมมาจากโครง
กลับทแลัะเพ่ิมทางเดิน
โคงใหส่อดคลัองกับ
การอ่านของกลับท

ส่รางการรับรูของ 
MATERIAL ท่ีซํ�ากัน
ตามจุดท่ีสั่มผัส่กัน
ของโครงส่ี่สุ่ภาพท่ี
อ่านแบบกลับท

โครงกลับทรูป็แบบ“จตุรทิศั”

ผูู้้ออกแบบแต่งโครงส้�สุภัาพิตามิสูตรและต้องการ
ให้มิ้เน้�อหาท้ั�เปั็นสากลต่อผูู้้ช้มิ จึิงใช้้เน้�อหาเร้�อง 
ช่้วงวัยของมินุษยทัั�ง 4 ช่้วง ดัิงต่อไปัน้� 4 บาท = 4 ช่วงวัย กิจกรรมท่ีเหมาะกับแต่ลัะช่วงวัย

INTRODUCTION กลับทกลัอน (เรียนรู)
EXHIBITION กลัอนสุ่ภาพ (ลังส่นาม)
EXHIBITION กลับทกลัอน (ใชส่มอง)
AUDITORIUM บทกลัอน (น่ังชมเพลัิดเพลัิน)
TOWER ชมวิวภาพรวม (ไต่ตรองทุกช่วงวัย)
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ป็ระยุกตกลัับดานในลํัาดับ
การอ่านในช่วงที่ 3 

จัดเรียงใหกระจัดกระจาย
ไป็ใน SITE แนวยาว

ป็รับ FORM ใหเรียบง่ายขึ�น เชื่อมคําสุ่ดทายกับคําแรก
ในแต่ลัะช่วง

ซน

แลว

เลา

เจาจริง

เลน

เหนื่อย

ได ลิง นิ่ง ไวจิต

ชาง

เฉย

เกง

เปน งาน

ทุก

ส่ิง ระคาย

ส่ราง MATERIAL ที่เหมือนกัน
ในจุดที่เป็นสั่มผัส่ ในที่นี�
มีตําแหน่งที่สั่มผัส่อยู่ 2 จุด

FORM หลัักเป็นส่ี่เหล่ีัยม
เพราะส่ื่อส่ารถึงกลัอนไทย
ไดมากกว่า แลัะเพ่ิมเส่นโคง
เท่าที่จําเป็น ป็รับ LAND-
SCAPE ใหรับกับอาคาร

ส่รางการรับรูในมิติของ 
LANDSCAPE โดยการใช
นํ�าที่ค่อยๆโอบลัอมอาคาร
นอย ลังเป็รียบเส่มือนการ
ลัดทอนจนิตนาการเม่ือตาย
แลัวจะกลัับมีวนลูับใหม่

ป็รับรูป็ FORM ใหมีการบิด
เบี�ยวมากขึ�นเพ่ือตีความถึง
ความไม่บริสุ่ทธ์ิของจิตใจ
ที่เพ่ิมมากขึ�นในแต่ลัะช่วงวัย 

ป็ระยุกตกลัับดานในลํัาดับ
การอ่านในช่วงที่ 3 

จัดเรียงใหกระจัดกระจาย
ไป็ใน SITE แนวยาว

ป็รับ FORM ใหเรียบง่ายขึ�น เชื่อมคําสุ่ดทายกับคําแรก
ในแต่ลัะช่วง

ซน

แลว

เลา

เจาจริง

เลน

เหนื่อย

ได ลิง นิ่ง ไวจิต

ชาง

เฉย

เกง

เปน งาน

ทุก

ส่ิง ระคาย

ส่ราง MATERIAL ที่เหมือนกัน
ในจุดที่เป็นสั่มผัส่ ในที่นี�
มีตําแหน่งที่สั่มผัส่อยู่ 2 จุด

FORM หลัักเป็นส่ี่เหล่ีัยม
เพราะส่ื่อส่ารถึงกลัอนไทย
ไดมากกว่า แลัะเพ่ิมเส่นโคง
เท่าที่จําเป็น ป็รับ LAND-
SCAPE ใหรับกับอาคาร

ส่รางการรับรูในมิติของ 
LANDSCAPE โดยการใช
นํ�าที่ค่อยๆโอบลัอมอาคาร
นอย ลังเป็รียบเส่มือนการ
ลัดทอนจนิตนาการเม่ือตาย
แลัวจะกลัับมีวนลูับใหม่

ป็รับรูป็ FORM ใหมีการบิด
เบี�ยวมากขึ�นเพ่ือตีความถึง
ความไม่บริสุ่ทธ์ิของจิตใจ
ที่เพ่ิมมากขึ�นในแต่ลัะช่วงวัย 
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TOWER OBSERVATORY

KONLABOT EXHIBITION

แสดิงการแปัลงการอ่านของกลบทั ให้เปั็น
ลำาดัิบการเข้าถึงพ้ิ�นท้ั�ในนิทัรรศึการ

จุิดิเช้้�อมิมิาท้ั�หอช้มิวิว ให้ผูู้้ช้มิเล้อก
2ทัาง ค้อ ทัางขึ�น (นัยยะสวรรค)์
ทัางลง (นัยยะนรก)
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Teva Tower
Office Building

Project :  สำานักงานอาคารสูง
Location  :  บริเวณกลางเม้ิองกรุงเทัพิฯ
Site Area  : 3,090 ตรมิ.
Function Area  : 24,280 ตรมิ.

Pha-Pht-Ta-Bath

      การออกแบบพิิพิิธภััณฑ์ร์อยพิระพิุทัธบาทัคู่
จิำา ลอง แห่ งน้� ไ ดิ้ รั บ แ รง บันดิาล ใ จิมิาจิาก
ปัระวัติศึาสตรข์องเม้ิองศึร้มิโหสถ โดิยม้ิแนว
ความิ คิดิห ลัก ในการต้ ค ว ามิมิาจิากรอย
พิระพิุทัธบาทัคู่ท้ั� จิ.ปัราจิ้นบุร้ ขั�นตอนการ
ออกแบบผัู้งอ้างอิงมิาจิากรูปัทัรงรูปัไข่ของผู้ัง
เม้ิองศึร้มิโหสถ (ช้้�อเม้ิองปัราจิ้นบุร้เดิิมิ) จิากนั�น
กำาหนดิขอบเขตพิ้�นท้ั�ใช้้สอยเท่ัาท้ั�จิำาเปั็น โดิยจิะ
เน้นอาคารมิณฑ์ปัเปั็นจิุดิเด่ินผู้่านความิสูงช้ะลูดิ
ท้ั�สามิารถมิองเห็นจิากมุิมิมิองไกลๆไดิ้ อ้กทัั�ง
การวางผัู้งของอาคารมิณฑ์ปัยังม้ิแนวแกนท้ั�
ลากตรงไปัยังรอยพิระพิุทัธบาทัคู่ท้ั�จิริงท้ั�อยู่
ใกล้ๆอ้กดิ้วย  การออกแบบโทันส้อ้างอิงมิาจิาก
ซึ่ากโบราณสถานจิากพิระพิุทัธบาทัท้ั�จิริงเพิ้�อให้
ไดิ้การรับรู้ทัางความิรู้สึกต่อส้เหม้ิอนกันค้อ ส้
ส้มิอิฐท้ั� REPRESENT ความิเปั็นซึ่ากโบราณ
สถาน  ส่วนอาคารปัระธานผูู้้ออกแบบเล้อกใช้้ส้
ขาวเพิ้�อเน้นให้เกิดิเปั็นจิุดิเดิ่นตัดิกับส้ส้มิอิฐ
ชั้ดิเจิน และส้ขาวยังส้�อถึงการเปั็นตัวแทันของ
ความิศัึกดิิ�สิทัธิ�ให้กับรอยพิระพุิทัธบาทัคู่จิำาลอง
น้�อ้กดิ้วย

Project :  พิิพิิธภััณฑ์พิระพิุทัธบาทัคู่จิำาลอง
Location : ตำาบล โคกปัีบ อำาเภัอศึร้มิโหสถ 
ปัราจิ้นบุร้ 25190
Site Area  : 5,143 ตรมิ.
Function Area  : 968 ตรมิ.       โครงการสำานักงานอาคารสูงน้�ตั�งอยู่ใน 

SITE สมิมุิติย่านใจิกลางเม้ิองกรุงเทัพิมิหานคร 
ซึ่ึ�งการออกแบบคำานึงถึงระบบอาคารเปั็นหลัก
ทัำาให้ FORM อาคารค่อนข้างถูกจิำากัดิ แต่ดิ้วย
ความิต้องการสร้างการรับรู้ท้ั�ม้ิกลิ�นอายของ
ความิเปั็นไทัยสมัิยใหม่ิ เพิ้�อสร้าง LANDMARK 
ให้กับย่านใจิกลางเม้ิอง จิึงไดิ้ออกแบบส่วน
ของ FACADE ท้ั�ต้ความิถึงกระบวนการลดิทัอน
จิากไทัยปัระเพิณ้ สู่ไทัยร่วมิสมัิย และเพิิ�มิ 
GREEN SPACE ให้กับพินักงานออฟัฟัิต อ้กทัั�ง
ความิต้องการท้ั�อยากให้พินักงานสามิารถ
มิองวิวจิากภัายในแต่ละชั้�นไดิ้อย่างไมิ่ขัดิทัาง
สายตา จิึงไดิ้ปัรับมุิมิอาคารให้ม้ิลักษณะโค้ง
มินเพิ้�อสร้างมุิมิมิองแบบ PANORAMA ท้ั�ช่้วย
ทัำาให้รู้สึกเหม้ิอนไม่ิไดิ้อยู่ในกล่องส้�เหล้�ยมิไดิ้
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ParkingChiller

Cooling Tower

Landscape

Transfer Beam

Column Span

Double-Skin Facade

Solar Panel

Fire Control Room
Pit Lift

Air Ventilation
Underground Parking

Split LevelFirst Floor Level

Mezzanine Floor Level

Typical Floor Level

+1.00

+6.00

+10.00

เล่อกใช้�ต�นิไมิ�พ่�นิถิ�นิพรรณท้�มิ้การ
จำากัด้ควิามิสัูง และใช้�นิำ�านิ�อยในิการ
ดู้แลรักษา นิำานิำ�าท้�รด้นิำ�าต�นิไมิ�กลับ
ไป็ใช้�ในิอาคารได้�

เล่อกใช้� Band Beam ในิการเป็ล้�ยนิ
ช้่วิงเสัาของลานิจอด้รถให�เป็็นิช้่วิง
เสัาใหมิ่ของ Typical Plan เพ่�อควิามิ
สัะด้วิกในิการใช้�สัอยพ่�นิท้� Office ในิช้ั�นิบนิ

ด้�านิตามิยาวิเล่อกใช้� Span เสัา 8 เมิตร 
สั่วินิด้�านิสักัด้เล่อกใช้� 11-12เมิตร 
เน่ิ�องจากต�องการให�คนิเข�ามิาใช้�สัอย
พ่�นิท้�ผู่้านิด้�านิสักัด้เป็็นิหลัก

เล่อกใช้� ระบบผู้นัิง 2 ช้ั�นิ โด้ยช้ั�นิในิจะใช้�
กระจก Low E Glass มิ้หนิ�าท้�ช้่วิย

สัะท�อนิควิามิร�อนิจากแด้ด้ สั่วินิช้ั�นินิอก
จะเป็็นิโครงเหล็กท้�มิ้ลวิด้ลายเทวิด้า

พนิมิมิ่อ ยังช้่วิยบังแด้ด้ได้�อ้กช้ั�นิน่ิงด้�วิย

เล่อกใช้�แผู่้นิ SOLAR PANEL ป็ระเภูท 
MONOCRYSTALLINE ท้�มิ้ป็ระสัิทธ์ิภูาพ
ในิการเป็ล้�ยนิพลังงานิแสังเป็็นิกระแสั
ไฟฟ้าเฉล้�ยอยู่ท้� 15-20% และยังผู้ลิต
กระแสัไฟฟ้าได้�มิากกวิ่าช้นิิด้อ่�นิๆ เมิ่�ออยู่
ในิภูาวิะแสังนิ�อย

Facade Design

Process Design

แนวคิดจากลัายเทพพนม

ลัายเทพพนมดั�งเดิม

โครงลัายเทพหนม
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Low E Glass

Back Pan
Alu-Composite

Facade

Postension
System

Pump Room

Head Lift

Water Tank

Museum Of Repica Of Double 
Buddha’s footprints

1 -Creative Cafe
2 -Reception
3 -Wc Office 

4 -Office 

5 -Museum
6 -Wc
7 -Mondop
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Lighting

Void
Lamp 
Tiered

Pha-Put-Ta-Bath

SITE

SCOPE FUNCTION

COURT

FORM & ENTRANCE

STRETH BUILDING

MASS

MAIN BUILDING

AXIS CONTEXT
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Project     :  บ้าน
Location  :  ท้ั�ตั�งสมิมุิติขึ�น ณ จิ.เช้้ยงใหม่ิ
Site Area  : 800 ตรมิ.
Function Area  : 327 ตรมิ.

Slow MoticUniflow House
Co-working spaceHouse

Project     :  โคเวิคกิ�ง สเปัซึ่
Location  :  ซึ่อยบรมิราช้ช้นน้ 17 แขวง
บางบำาหรุ เขตบางพิลัดิ กทัมิ.10220
Site Area  : 1,020 ตรมิ.
Function Area  : 1,176 ตรมิ.

1

2

3

4

 1 -Headwinds

2 -Air Ventilation

3 -Wind+Water     

Vapor

4 -Light From North

         ภัายใต้ความิเร่งร้บในการทัำางานของคนรุ่นใหม่ิ
ท้ั�อาจิทัำาให้เกิดิความิกดิดิันในหลายทัิศึทัางซึึ่�งเป็ันผู้ล
ทัำาให้เกิดิโรคเคร้ยดิ ดิังนั�นโครงการน้�จิึงเกิดิขึ�นเพิ้�อ
ลดิความิเร่งร้บดิ้วยเคร้�องม้ิอท้ั�เร้ยกว่า “SLOW MO-
TION” เพิ้�อทัำาให้ผูู้้ใช้้บริการรู้สึกผู้่อนคลายลงไปักับ
เส้ยงธรรมิช้าติ อ้กทัั�งในโปัรแกรมิน้�ยังม้ิพิ้�นท้ั�สำาหรับ
การ RELAX อยู่หลายพิ้�นท้ั�ท้ั�จิะช่้วยช้ารจ์ิพิลังช้้วิตให้
กลับมิาทัำางานต่อไดิ้ดิ้ยิ�งขึ�น โดิยเริ�มิจิากการทัดิลอง
การเปัร้ยบเท้ัยบลำาดิับการเคล้�อนไหวแบบปักติ 
(NORMAL MOTION) และ ลำาดิับการเคล้�อนไหวแบบช้้า
กว่าปักติ (SLOW MOTION) โดิยเล้อกส่วน SLOW 
MOTION ให้เปั็นจิุดิเดิ่นของโครงการผู้่านการออกแบบ
บันไดิวนท้ั�ใช้้โครงสร้างคานรับนำ�าหนักบนเสาเดิ้�ยวและ
บันไดิวนยังช่้วยสร้างปัฎิิสัมิพิันธใ์ห้กับคนในแต่ละชั้�น
ให้มิาพิบปัะกันไดิ้ดิ้อ้กดิ้วย

     บ้านล้�นไหล เปั็นบ้านท้ั�ถูกออกแบบให้ม้ิพิ้�นท้ั�
ท้ั�สร้างปัฎิิสัมิพิันธใ์ห้กับคนในครอบครัวโดิย
การล้�นไหลนั�นม้ิแรงบันดิาลในการออกแบบมิา
จิากนำ�าตก ซึ่ึ�งจิะช่้วยบำาบัดิผูู้้อยู่อาศึัยให้เกิดิ
ความิผู้่อนคลาย  

การใช้้ MATERIAL เล้อกโทันส้ท้ั�ทัำาให้รู้สึกสะอาดิ 
อบอุ่น สงบ และน่าอยู่ ดิ้วยการใช้้โทันส้ขาว เทัา 
นำ�าตาล อ้กทัั�งยังทัำาให้รู้สึกถึงความิหรูหราและ
เร้ยบง่าย   การรับรู้ถึงความิล้�นไหลในบ้านหลัง
น้�ม้ิอยู่หลายมิิติดิ้วยกัน ซึ่ึ�งถูกนำามิาใช้้เปั็นเคร้�อง
ม้ิอการออกแบบท้ั�ส่งผู้ลให้คนในครอบครัวได้ิม้ิ
ความิเปั็นอยู่ท้ั�ใกล้ชิ้ดิกันมิากขึ�นไดิ้   

การออกแบบบ้านล้�นไหลถูกกำาหนดิสิ�งต่างๆ
เพิ้�อรับม้ิอกับสภัาพิภัูมิิอากาศึเปั็นอย่างดิ้ เช่้น 
การเปัิดิช่้องแสงไปัทัางทิัศึเหน้อมิากกว่า เพิ้�อรับ
แสงธรรมิช้าติเข้ามิาในบ้าน ช่้วยปัระหยัดิการใช้้
ไฟัปัระดิิษฐภัายในบ้าน        หร้อจิะเปั็น SKY-
LIGHT บนหลังคาท้ั�ถูกปัรับให้ระนาบกระจิกเอ้ยง
ขึ�น เพิ้�อทัำาให้แสงไม่ิไดิ้ส่องลงมิาตรงๆ 

นอกจิากนั�นการออกแบบยังคำานึงถึงการ
ปัรับปัรุงอาคารในอนาคตตอนท้ั�พิ่อแมิ่อยู่ในวัย
ช้ราอ้กดิ้วย โดิยการปัรับเปัล้�ยนพิ้�นท้ั�โล่งท้ั�ใช้้เปั็น
พิ้�นท้ั�โยคะมิาเปั็นห้องนอนท้ั�ม้ิห้องนำ�าในตัว 
เพิ้�อให้พิ่อแม่ิไม่ิต้องเดิินขึ�นบันไดิในวัยช้รา
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User Analysis

Father

Career Historian Archaeologist Student Student

Age 32 27 15 7

Hobby Yoga DrawingReading Thai Kitchen

Mother Daughter Brother
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Flow Space 

Flow Form

3 -Wc 8 -Stair Up 13 -Bath Rm. 18 -Garden Roof
4 -Terrace 9 -Swimming Pool 14 -Bed Rm. 19 -Living 2

2 -Working 7 -Living 12 -Washing 17 -Relax Space
1 -Parking 6 -Dining 11 -Laudry 16 -Master Bed Rm. Rm.

5 -Kitchen 10 -Yoga 15 -Master Bath Rm. 20 -Library
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1 -Mass 5 -Add Green Roof

4 -Oval Stairs Optimum 8 -Add Entrance

2 -Subtract Cylindrical Ellipse 6 -Add Roof Oval Stairs

3 -Oval Stairs Parametric 7 -Add Pond
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3D RHINO SKILLANIMATION SKILL

PHOTOSHOP SKILLPHOTOSHOP SKILL EXISTING IMAGE

REF. IMAGE

3D MODEL

LAW & REGULATION DIAGRAM

INTERNSHIP 

EXCELL CHECK DOOR & WINDOW

COMPETITION
ACRASIA
Student Design Competition Contextuality
: Design Of Bus Shelter (Submit work)       

ASA-MA-HA-NAKORN 
Architect Design Contest : ASA 2020.
(Submit work)

ASA 
Architect Design Contest ’ 2020
: Refocus Heritage Competition. (First round)
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FREELANCE
PAWAEW HOUSE , Wongsawang , Bangkok.
3D Model & Draft Man (Revit) , Graduated. 

DOWNHILL HOUSE , Myanmar.
3D Model & Draft Man (Revit) , 4th year.

THE GATE OF WAT PROTKET CHET THARAM
3D Model & Plate (Sketch up+illustrator) , 5th year.

SARAYUT HOUSE
3D Model & Designer (Revit) , Graduated. 

MRT COMPLAINT CENTER
3D Model (Sketch up) , 3rd year.

MILITALY TUTOR
Idea Renovate (Manual) , 2st year.

TASSHA RESEARCH EXPO Exhibition 2022,Central Word , Bangkok. 
Designer (Revit) , Graduated. 

STUDY WORK
NEW PHA-PUT-TA-BATH , Sketch Design 4th year , Study Work. 
การทัดิลองปัระยุกตง์านไทัยปัระเพิณ้สู่งานไทัยร่วมิสมัิย

MODEL MAKING
การทัำาหุ่นจิำาลองในงานเร้ยน

PREFAB CONSTRUCTION , 4th year , Study Work.
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COMPOSE AN ANRTICLE , ผู้ลงานด้ิาน
บทัความิเก้�ยวกับสถาปััตยกรรมิไร้เส้ยง หัวข้อ
“งามิวงศึว์านรามิา...ทัางรอดิของโรงหนัง standalone?” 
ได้ิลงในเพิจิ “คิดิอย่าง” (นามิปัากกา Diamond Heart)

PELIMINARY CHARACTER DESIGN 
, ออกแบบ ตัวละคร 3D 

FUTURISTIC SKETCH

LOGO & PLATE DESIGN , รับออกแบบ 
LOGO คุ้กก้�และจิัดิองคป์ัระกอบโปัรโมิทัคุ้กก้�

3D MODEL PRACTICE
การฝึึกฝึนเพิ้�อพิัฒนาศึักยภัาพิการปัั�นโมิเดิล 3 มิิติ

THANKYOU A49.

PRACTICE WORK HOBBY WORK
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