
M��J�'@M:
QM)l\W'�2M�)

ÿýþÿŉÿýÿý



DUANMUGOU 
VILLAGE 

BEIJING

DUANMUGOU  VILLAGE
Tsinghua University X Chinese Goverment 
                                         Beijing Winter Olympics 2022

Location : Hebei Province, China
Year : 2019
Type : Teamwork
   หมู่บ้านDuanmugou เป็นหมู่บ้านที่ตั้งอยู่ที่แคว้นเฮอเป่ยทาง
ตอนเหนือของจีน โดยตัวหมู่บ้านตั้งอยู่บริเวณทางออกของ
ทางด่วนสร้างใหม่ที่เชื่อมจากปักกิ่งไปสู่สถานที่จัดงานโอลิมปิก
ฤดูหนาวในปี 2022 ทำ ให้รัฐบาลจีนเกิดโครงการ
พัฒนาหมู่บ้านชนบทเพื่อรองรับนักท่องเที่ยว และส่งเสริมธุรกิจ
ภายในชนบทอันห่างไกล ปัจจุบันผู้อยู่อาศัยในหมู่บ้านชนบทมี
จำ นวนลดลงอย่างน่าตกใจ เพราะคนหนุ่มสาวนิยมทำ งานตาม
เมืองใหญ่ ทำ ให้สถาปัตยกรรม ศิลปะ วัฒนธรรมตั้งเติมของจีน
นั้น เริ่มศูนย์หายไป 

   หมู่บ้านDuanmugouมีประวัติยาวนานตั้งแต่สมัยราชวงชิง และ
มีกำ แพงเมืองจีนตั้งแต่สมัยเริ่มสร้างใหม่ๆ ปัจจุบันกำ แพงเมือง
จีนที่ควรจะถูกอนุรักษ์อย่างดีกลับกลายเป็นซากดินเหนียวที่อัด
แน่นไปด้วยประวัติศาสตร์ของท้องที่ เดิมทีหมู่ตั้งอยู่ใกล้กับหุบเขา
ที่เต็มไปด้วยทรัพยากรธรรมชาติที่ยังไม่ถูกทำ ลาย โดยรูปแบบ
สถาปัตยกรรมคือแบบบ้านโบราณและบ้านในถ้ำ  ก่อนที่จะย้ายมา
ตั้งติดถนนใหญ่และเริ่มมีการผสมผสานแบบบ้านสมัยใหม่มากขึ้น

   แนวความคิดในการพัฒนาพื้นที่ชนบทคือการเปลี่ยนหมู่บ้าน
ชนบทที่กำาลังซบเทราให้กลายเป็นประตูสู่ทรัพยากรธรรมชาติ
และวัฒนธรรม โดยใช้รูปแบบการท่องเที่ยวแบบ Eco-tourism 

   การพัฒนาหมู่บ้านถูกแบ่งออกเป็น 5 ส่วนสำ คัญคือ กำ แพง
เมืองจีนเก่า, ถนนหลักของหมู่บ้าน, Typologyของบ้าน, เหมือง
ร้าง, หมู่บ้านDuanmugouเก่า,หุบเขา,ถ้ำ ยอดเขาด้านหลังหมู่บ้าน



พัฒนาจากสิ่งที่ชาวบ้านมองเห็น 
ไปสู่ทรัพยากรล้ำ ค่าที่พวกเขามี

หมู่บ้านหมู่บ้าน

หมู่บ้านเก่า

ถ้ำ ยอดเขา

เหมืองแร่เหมืองแร่
เหมืองแร่

บ้านในถ้ำ 
โบราณ

กำ แพงเมืองจีนกำ แพงเมืองจีน
ยอดเขา ถ้ำ ยอดเขา หมู่บ้านเก่า

ต้นไม้อายุร้อยปีเครื่องใช้เก่าถ้ำ ยอดเขาวิวจากยอดเขา

Kangแท่นทำ ความร้อนโบราณในบ้านถ้ำ บ้านถ้ำ บ้านถ้ำ บ้านถ้ำ 

รูปแบบบ้านปัจจุบัน

ประตูทางเข้าหมู่บ้านปัจจุบัน



ѽઁӦ/MASTERPLANۈ

1Km

北

กำ แพงเมืองจีน

กำ แพงเมืองจีน

หมู่บ้าน

หมู่บ้านเก่า

จอดชมวิว
กางเต้น

เหมืองแร่

บ้านในถ้ำ 
โบราณ

เก่าแพงเมืองจีนที่ถูกปล่อยทิ้งโดยปราศจากการ
ปกป้อง จะเปลี่ยนเป็น WALL MUSEUM เพื่อให้ความ
รู้ถึงประวัติอันยาวนานของกำ แพงและหมู่บ้าน โดยเปิด
ให้คนได้มองกำ แพงเมืองจีนในมุมมองใหม่  และเปรียบ
เทียบให้เห็นระหว่างสภาพปัจจุบันและสภาพอันสมบูรณ์ 
นอกจากนี้ส่วนของmuseum ยังทำ หน้าที่เป็นป้ายรถ
สาธารณะ ห้องน้ำ  และจุดรวมพลของหมู่บ้าน 



BEFORE

AFTER

BEFORE

AFTER

SECTION 1:200

ELEVATION 1:200
SECTION 1:200

ELEVATION 1:200

กำ แพงเมืองจีน

กำ แพงเมืองจีนที่ถูกปกคลุม และมีเส้น PROFILE เก่าของกำ แพงเทียบกับปัจจุบัน โดยมี WALL MESEUM เป็นจุดเริ่มต้นของการศึกษาประวัติศาสตร์

ประตูทางเข้าหมู่บ้าน

ภายใน WALL MUSEUM ที่จำ ลองสภาพสมบูรณ์
ของกำ แพงเมืองจีนโบราณบน panelกระจก



CULTURAL/ART

GROCERY/GIFT SHOPHERBAL GARDEN

RESTAURANT

TEA HOUSE/ WORKSHOP
CONVINIENCE SHOP

RESTAURANT

parking areas

public toilets

RESTAURANT

ผู้เยี่ยมชมสามารถเดินบนกำ แพงเมืองจีนจำ ลองเพื่อเยี่ยมชมกำ แพงเมืองเก่าในมุมมองที่ไม่เคยเห็นมาก่อน

ถนนหลักของหมู่บ้านจากที่เคยเป็น
เส้นตรง จะถูกพัฒนาให้เติบโตใน
รูปแบบorganic formมากขึ้น และ
กลายเป็นพื้นที่ ในการเรียนรู้วิถี
ชีวิตชนบท
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street

wc

A’

A

B’

B

 dry composting toilet                             human waste - compost                             Quarry forest compost

TEA HOUSE WORKSHOP 

CONVINIENCE SHOP ON RIGHTSIDE

HERBAL GARDEN ON LEFT SIDE

CULTURAL CENTER

PLUG IN HOUSE
Welcoming BNB

ห้องน้ำาตามชนบทมีปัญหาเรื่องสุข
อนามัยเป็นอย่างมาก จึงได้ออกแบบ
ให้ของเสียและมูลต่างๆ สามารถนำ มา
ใช้เป็นปุ๋ยในส่วนของสวนได้



The Walll

 墙

Chinese Pine, Elm and Spruce

中国松, 榆树, 云杉
Berries and Apricots 

浆果和杏子

Organic wastes and grey waters

有机废物和灰水

Forest in the quarries

采石场里的森林
Berries and Apricots Pick up

浆果和杏子拿起

Concept

เหมืองแร่เดิมนั้นได้เปลี่ยนมาเป็น
สวนผลไม้และจุดชมวิวของหมู่บ้าน 
โดยใช้รุปแบบของนาขั้นบรรไดใน
การแก้ปัญหาการกักเก็บน้ำ  และน้ำ 
แล้งที่เกิดขึ้นเป็นประจำ ทุกปี



B A G A   S O L A   F U T U R E   O A S I S

   Baga Sola future Oasis ตั้งอยู่ที่บริเวณ
ทะเลสาบชาด ทะเลสาบที่เลี้ยงชีพคนถึง 40 
ล้านคนใน 4 ประเทศโดยรอบ หมู่บ้านBaga 
Sola ยังรู้จักกันในชื่อของ ‘Place of Peace’ 
เป็นสถานที่ตั้งค่ายผู้อพยพจากผลกระทบ
ของการก่อการร้ายBoko Haram โดยส่วน
ใหญ่นั้นอพยพมาจากไนจีเรีย 
  ปัจจบันทะเลสาบชาดได้แห้งเหือดลงไป
มาก เนื่องจากขยายตัวทะเลทรายซาฮาร่า 
ตัวโครงการจึงเกิดขึ้นเพื่อปกป้องแหล่งข้าว
แหล่งน้ำ สำ หรับคน 40 ล้านคนและฟื้นฟู
ระบบนิเวศวิทยาให้กลับคืนมาอีกครั้ง 
   อาคารสูงแห่งนี้จึงกลายเป็นโอเอซิสแห่ง
ใหม่ของแอฟริกากลาง ด้วยตัวโครงการได้
จัดเตรียมพื้นที่สำ หรับ community เพื่อให้คน
ท้องถิ่นและผู้อพยพมีโอกาสแลกเปลี่ยนกัน 
นอกจากนี้ยังมีพื้นที่สำ หรับพื้นพันธุ์ต่างๆที่จะ
ถูกปลูกเก็บและรักษาไว้เพื่อป้องกันการสูญ
พันธุ์ ผู้คนสามารถนำ พืชผลของต้นไม้ที่ปลูก
ไว้มาใช้และกลายเป็นแหล่งอาหารสำ หรับพื้น
ที่ๆกันดารนี้ สามารถสรุปได้ว่าผลิตผลจะถูก
คืนสู่ชุมชน ด้วยการรวบ Biodiversity เข้า
กับ Culture diversity เกิดเป็นแหล่งโอเอซิส
แห่งโลกอนาคต

Type : Teamwork



Open up and link people from every direction Main gathering space as a marketplace

BAOBOB TREE หรือต้นไม้แห่งชีวิต ถูกใช้เป็นทั้งที่พักพิง,เสื้อผ้า,อาหารและน้ำ  สำ หรับ
มนุษย์และสัตว์ ถูกใช้มาเป็นแรงบันดาลใจในการออกแบบ ทั้งรูป form ของต้นไม้และการที่
ตัวอาคารมีช่องที่สามารถหายใจ ทำ ให้เหมาะสมกับสภาพแวดล้อม นอกจากนี้คนแอฟริกา
ยังนิยมมารวมตัวกันที่ต้นไม้เพื่อทำ กิจกรรมร่วมกันด้วย



Left:  Verticle garden 
 perspective

ตัวอาคารถูกออกแบบเป็น Modelar system ซึ่ง
ง่ายต่อการเปลี่ยนอะไหล่ และการซ่อมแซมด้วย
แรงงานท้องถิ่นในอนาคต Facadeของอาคารนั้
นถูกถักขึ้นเพื่อที่จะกลายเป็นFog catcher หรือ
ตาข่ายดักจับหมอก เพื่อเป็นน้ำ ใช้ในโครงการ

ต้นไม้พื้นถิ่นที่จะ
ถูกเก็บรักษาไว้
ทั้งรูปแบบเมล็ด
และแบบทีปลูกแล้ว

ผลไม้พื้นถิ่นในพื้นที่



WORKSHOP VEGETATION
DIAGRAM

FACADE 
STRUCTURE

STRUCTURE WATER 
SYSTEM

PLUG IN

In sunny day the roof 
function as solar panel

In rainny day the roof 
function as water collector



หลังจากกระบวนทั้งหมด สินค้า
สามารถส่ งต่ อ ไปที่ ต่ าง ๆ ใน
แอฟริกาได้ที่ Drone station

WORKSHOP AREA PERSPECTIVE



1963

Water Desert Shoreline Vegetation

Present Future

The winners of the 2019 Student Design Competition, kindly sponsored by TetraTech, hold their giant 
check after hearing the winners announcement. Students: Bryant Lau Liang Cheng, National Uni-

versity of Singapore; and Romelle Angela Magumcia, EARIST, Manila (not pictured); Marlo Maraña, 
Technological Institute of the Philippines; Raapbhorn Sriyuthakrai and Wei Ying Ch’ng, Tsinghua 

University ; and Maria Vika Wirastri, Universitas Atma Joya, Yogyakarta.

Baga Sola future oasis ถูกออก
มาเพื่อเป็นอาคารต้นแบบ และ
สามารถไปตั้งที่อื่นได้อีก เพื่อที่จะ
สร้าง Green wall ในการหยุดการ
ขยายตัวของทะเลทราย และเป็น
แหล่งอาหารในพื้นที่ 



 ปัจจบันสาธารณรัฐประชาชนจีนมีประชากรที่พิการทางสายตามาก
เป็นอันดับหนึ่งของโลก รัฐบาลได้พยายามจะยกระดับคุณภาพชีวิตของผู้พิการ
เพื่อความเท่าเทียมกันตั้งแต่ปี 2015 แต่การยกระดับนั้นได้ถูกสงวนไว้สำ หรับผู้
พิการเท่านั้น ทำ ให้ผู้พิการทางสายตายังคงถูกแบ่งแยกจากสังคม เกิดความ
รู้สึกไม่มีส่วนร่วม ในขณะเดียวกันประชาชนทั่วไปก็ขาดความเข้าใจในการอ
ยู่ร่วมกันอย่างเกื้อกูลกันกับผู้พิการทางสายตา ประกอบกับขาดพื้นที่ทาง
สถาปัตยกรรมที่เหมาะสมกับผู้พิการทางสายตา 
 COMMUNITY CENTER OF BEIJING จึงเกิดขึ้นเพื่อหลอมละลาย
กำ แพงระหว่างคนทั้งสองกลุ่ม และสร้างพื้นที่สาธารณะสำ หรับผู้พิการและ
ชุมชนที่จะอยู่ร่วมกันอย่างยั้งยืน โดยงานของโครงการถูกแบ่งออกเป็น 4 ส่วน
ได้แก่ Charity, Social Interaction, Education และ Business  ตัวโครงการตั้ง
อยู่ในเมืองปักกิ่ง ใจกลางเขตเมืองเก่าอย่าง icheng 西城区 ข้าง China 
Association of the Blind

   COMMUNITY CENTER OF UNITY ได้นำ เสนอการออกแบบทาง
สถาปัตยกรรม  อย่างที่ยั้งยืนและสามารถแก้ปัญหาทางสถาปัตยกรรมให้
แก่ผู้พิการทางสายตาได้ ได้แก่ 

LANDMARK โดยประสาทสัมผัสต่างๆ 
MOBILITY SYSTEM ที่ง่ายต่อการเคลื่อนที่ของผู้พิการ

ARCHITECTURE ELEMENT ที่อาจเป็นอันตรายกับผู้พิการได้ 

S E N S A T I O N    I N  
A R C H I T E C T U R E
B Y  T H E  B L I N D

COMMUNITY CENTER
OF UNITY

Location : Xicheng District, Beijing 
Year : 2019



S O U N D  T U N N E L

C O M M O N  
S P A C E

1st

W A L K I N G

R U N N I N G

R E S T  A R E A

L E V E L /
M A T E R I A L  T E X T U R E

2nd

SPORT/ PUBL IC 

F U N C T I O N

P U B L I C

R I G I D /
O R G A N I C  F O R M

3rd

EDUCATION 

P U B L I C

O P E N /
L I N K

O P E N

P U B L I C

P U B L I C

L I N K

4th

SCENERY 

Floor plan ของแต่ละชั้น ถูกวางให้มีรูปร่างและรูปทรงของspaceที่แตกต่างกัน 
เพื่อง่ายต่อการสังเกตุจดจำ ของผู้พิการทางสายตา โดยแต่ละชั้นจะมี Landmark 
ที่แตกต่างกัน  โดย Landmark ได้ทำ งานร่วมกับประสาทสัมผัสอื่นๆ เพื่อสร้าง
อัตลักษณ์ของตนเอง

“To achieve a moderately prosperous society in all respects, no disabled person shall be left behind.”
President Xi Jinping

DIFFERENCE FEATURE OF THE SPACEC O M M U N I T Y  C E N T E R  O F  U N I T Y 盲
人
对
建
筑
的
知
觉

--
社
区
团
结
中
心
为
例



E X P E R I M E N T A L  
M U S E U M

C A F E

R E S T A U R A N T

M A R K E T /
E X B I H I T I O N  A R E A
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F O R Y E R

S O U N D  T U N N E L

G A R D E N

V O L U N T E E R
C E N T E R

P A R K I N G

C H I N A  A S S O C I A T I O N  
O F  T H E  B L I N D

1st FLOOR SOUND TUNNEL ทำ หน้าที่เป็น LAND-
MARK สำ หรับชั้นหนึ่งของโครงการ
โดยใช้เสียงและกลิ่นเป็นตัวบ่งชี้ ผู้พิการ
ทางสายตาสามารถรับ รู้ถึงรูปทรง
ของspaceได้ จากเสียงที่เกิดขึ้นภายในรูป
ทรงกระบอก เมื่อพื้นผิวทำ จากเหล็กประ
กอบรูปทรงที่เอื้อต่อเสียงสะท้อนจึงทำ ให้
ผู้พิการทางสายตาสามารถจดจำ  space 
ภายในSound tunnelได้ ประกอบกับกลิ่น
ของวัสดุทำ ให้เกิดแผนที่ของอาคารขึ้นใน
หัวของผู้พิการทางสายตา

 วัสดุสองชิ้นที่แตกต่างกัน มีค่าการ
สะท้อนของเสียงที่ต่างกัน อิฐมีค่าVelocity 
of sound 4200 m s เหล็กมีค่า Velocity 
of sound 5950 m s ทำ ให้เสียงเกิดการสะ
ท้อนกลับที่ไวกว่า 



โถงทางเดิน : ภาพด้านบนคือสิ่งที่ผู้เยี่ยมชมรับรู้ 
ภาพด้านล่างคือสิ่งที่ผู้พิการทางสายตารับรู้ 

เป็นส่วนที่ผู้พิการทำ หน้าที่เป็นไกด์นำ ผู้เยี่ยมชมทัวร์ในโครงการ โดนตัวspaceถูกออกแบบ
มาใหกระตุ้นประสาทสัมผัสทุกส่วนผู้เยี่ยมชมMUSEUM EXPERIMENT 

RESTAURANT 
ร้านอาหารที่เป็นเหมือนภาพลวงตาสำาหรับ
ผู้มีสายตาปกติ เมื่อเพดานสะท้อนพื้น และพื้น
สะท้อนท้องฟ้าภายนอกอาคาร



M E T A L  F L O O R :   
N O T I C E  B L I N D  B Y  
S O U N D  A N D  T E X T U R E  

MOBIL IT Y 
SYSTEM
DETAIL

T R A I L  WAY :  
G U I D E  T H E  WAY

B L O C K  I N D I C A T E S  
“ S T O P, B E WA R E ”

E X P E R I M E N T A L  
M U S E U M

C A F E

R E S T A U R A N T

M A R K E T /
E X B I H I T I O N  A R E A

W C

N A R R A T I V E  
T H E A T E R

F O R Y E R

S O U N D  T U N N E L

G A R D E N

V O L U N T E E R
C E N T E R

P A R K I N G

C H I N A  A S S O C I A T I O N  
O F  T H E  B L I N D

 ระบบนำาร่องในการเคลื่อนที่เป็น
สิ่งสำ คัญสำ หรับผู้พิการทางสายตา ที่
จะสามารถเคลื่อนที่ไปยังจุดต่างๆของ
อาคารได้อย่างปลอดภัย โดยแบ่งออก
เป็นสามส่วน Trail way เป็นเส้นเซาะร่อง
สีแดงที่ขนาดพอดีกับไม้เท้าขาว ทำ ให้ผู้
พิการทางสายตาง่ายในการเดินตามเส้น
สีแดง Block Indicates ใช้เพื่อเตือนเมื่อ
ถึงทางร่วมแยก  Metal Floor เป็นพื้นที่
เน้นการทาง te ture และทำ ให้เกิดเสียง
เมื่อไม้เท้าไปสัมผัสเข้า จึงเป็น LAND-
MARK สำ หรับทางเข้าออกโครงการ 

1st FLOOR : Mobility system 



 ชั้นสองของCOMMUNITเป็นพื้นที่
สาธารณะที่เปิดให้ผู้พิการและผู้คนทั่วไป
ออกกำ ลังกายร่วมกันได้ โดยมีส่วนที่เป็น 
LANDMARK อยู่ที่พื้นของทางลาด เป็น
จุด COUNTER POINT ทำ ให้ผู้พิการทาง
สายตาสามารถเข้าใจถึงทิศทางของตน
เอง และสามารถนับรอบในการวิ่งได้โดย
ใช้เสียงเป็นตัวช่วย 

SOUND RESONANCE LANDMARK
ใช้หลักการสั่นสะเทือนและการสะท้อน
ของเสียงทำ ให้เกิดเสียงขึ้น โดยติด
ตั้งท่ออยู่ภายใต้พื้นเป็นตัวรับแรงสั้น
สะเทือน เมื่อท่อมีความแคบและยาว
เสียงที่ได้จะสูง ในขณะที่ท่อกว้างและสั้น
จะให้เสียงต่ำ  2nd FLOOR : Isometric 



W C

F I T N E S S  

B R I D G E

C H I N A  A S S O C I A T I O N  
O F  T H E  B L I N D

ผิวสัมผัสของพื้นและ MOBILITY SYS-
TEM ถูกใช้ในเพื่อแยกกลุ่มคนที่ต้องที่
ต้องการวิ่งอย่างจริงจัง กับผู้ที่ต้องการ
ออกกำาลังกายเบาๆในพื้นที่สี เขียวของ
โครงการออกจากกัน

2nd FLOOR 



เสาลอย  เป็นสิ่งที่พบเห็นได้ทั่วไปใน
อาคารต่างๆ ในขณะเดียวกันก็เป็น
องค์ประกอบทางสถาปัตยกรรมที่
สร้างความอันตรายแก่ผู้พิการทาง
สายตา การแก้ปัญหาของเสาลอยจึง
เกิดขึ้นด้วยการขยายฐานของเสาและ
ให้กว้าง 1.5 เมตร ซึ่งเป็นระยะที่กว้าง
ที่สุดที่ไม้เท้าขาวสามารถกวัดแกว่ง
รอบตัวคนพิการได้ และฐานของเสา
เป็น slope เมื่อผู้พิการทางสายตาเดิน
เข้าใกล้เสาจะรับรู้ถึงslopeที่เปลี่ยนไป
ที่เท้า และรับรู้ถึงสิ่งกีดขวาง ในขณะ
เดียวกันเมื่อไม้เท้ากวัดแกว่งก็จะเข้า
ถึงที่โคนเสาที่กว้างออกมาทำ ให้รับรู้
ถึงสิ่งกีดขวางและความเปลี่ยนแปลง
ได้ไวขึ้น 

3rd FLOOR : section

BRAILLE LIBRARY



COMMUNITY CENTER OF UNITY 
เป็นที่ชุมนุมชนของคนพิการและชุมชนแออัดอย่าง Hutong Area 
โดยรอบได้ โดยมีพื้นที่สำ หรับกิจกรรมที่เปิดกว้างและหลอม
รวมคนพิการร่วมกับคนทั่วไป อย่างการออกกำ ลังกายร่วมกัน
ระหว่างคนพิการและคนทั่วไป, ตลาดที่ขายของจาก ีมือผู้พิการ, 
Night threater และพื้นที่สีเขียวท่ามกลางความแออัด

ดังนั้น COMMUNITY CENTER OF UNITY จึงถูกออกแบบมา
เพื่อสร้างความเป็นหนึ่งเดียวกันโดยพื้นที่ทางสถาปัตยกรรม

4th FLOOR PERSPECTIVE: ที่สามารถมองเป็นวิวโดยรอบโครงการ เช่นWhite pagoda ของปักกิ่ง










